Federacao de tiro esportivo do Rio de Janeiro

Regulamento Geral Ar Comprimido 2026
Reviséo 15-01-2026

1. Finalidade
1.1. Estabelecer normas para os eventos estadual da FTERJ na disciplina de Ar Comprimido.

2. Obijetivos
2.1. Incentivar a pratica do Tiro Esportivo, em ambito estadual, através de competicdes realizadas pelo sistema do
Provas On-Line, com a unificagdo dos resultados;

2.2. Reduzir custos com deslocamentos, hospedagem e alimentacdo, facilitando a participacdo de atletas que
competem na sua propria cidade ou proximidades e tendo seus resultados comparados a nivel estadual;

2.3. Estimular a pratica do Tiro Esportivo visando a captacdo de novos praticantes e promovendo a evolucao de
talentos.

2.4. Os atletas que estiverem participando do Campeonato Brasileiro, sera aproveitado o primeiro resultado do
mesmo para 0 campeonato estadual (devidamente inscrito nas duas competicdes).

3. Desenvolvimento
3.1. Definicdes

3.1.1.Provas On-Line

Sistema idealizado pela FTERJ para permitir competicGes entre atletas de todo o estado, sem que haja
necessidade de longas viagens e altos custos. Tudo isso € possivel através de um sistema integrado que funciona na
Internet.

Os atletas podem participar em varios locais diferentes e seus resultados apurados em uma s6 competicao. Os
resultados de cada local sdo informados a FTERJ pela Internet, através do organizador local, e podem ser acessados
pelo site da Confederacdo, ja devidamente classificados em suas categorias e classes.

3.1.2.0rganizador Local
Local onde sera realizado um evento do calendario da CBTE, podendo haver mais de um local por estado.

3.1.3.Delegado da FTERJ

Membro da FTERJ, presente em todo o evento oficial da FTERJ, responsavel pela lisura dos procedimentos
relativos a aplicacdo das regras durante a realizacdo das provas e apuracdo e divulgagdo dos resultados. A relacéo
completa sera publicada no site da FTERJ a cada etapa, sendo um por Local Virtual, no "Programa do Evento". A
Federacéo podera, a qualquer tempo, designar ou substituir delegados técnicos para os locais de prova.

3.1.4.Arbitro Local

Membro da FTERJ com titulo de Arbitro Nacional. A relagdo completa esta publicada no site da CBTE. Para
efeito de implementacdo de novos locais serdo aceitos arbitros ndo vinculados & CBTE, designados pelo clube,
aprovado por delegado FTERJ e, nos casos em que se aplicam, pela respectiva diretoria por tempo ndo superior a
1(um) ano.

3.2. Disciplinas
3.2.1.CMA de Ar — 10m,
3.2.2.CMA de Ar 25m - 25m;
3.2.3.Carabina WRABF Ar comprimido - Springer (mola) - 25m;
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3.2.4.Carabina WRABF Ar Comprimido - Air Rifle — Light — 25m
3.2.5.Carabina WRABF Ar Comprimido - Air Rifle — Heavy — 25m
3.2.6.Silhueta Calibre 4.5 - Ar Comprimido;

4. Categorias

Divisdo dos atletas de acordo com a idade em que completard no ano da competicdo. As mudangas até as
categorias deste regulamento, no entanto, para as categorias Master e Veterano, a mudanca s6 ocorrerd mediante
pedido do atleta, encaminhado a secretaria da FTERJ, por escrito (pode ser via e-mail do cadastro do atleta), antes da
primeira competicdo do atleta no ano, com excecéo da etapa final.

obs.: Uma vez solicitada a mudanca, além de irreversivel durante este ano, ela sera promovida em todas as
disciplinas deste regulamento em que se aplique tal mudanca.

4.1. Alteracédo de categoria
4.1.1. Durante o Estadual: ndo havera mudanca de Classe durante o Campeonato.

4.1.2. Juvenil ou Janior antes da idade regulamentar. Podera solicitada somente antes da realizacdo da
primeira etapa do Campeonato estadual, momento em que o Ranking do Campeonato esteja zerado;

4.1.3.Uma vez na categoria superior, o atleta ndo podera retornar a anterior;

4.2. Género Masculino (CMA de Ar 10m e CMA de Ar 25m)

InfantoJuveni-Masculino até 11 anos *
Junior Masculino de 16 a 20 anos
Sénior de 21 a 55 anos
Master Masculino de 56 a 69 anos
Veterano Masculino a partir de 70 anos

4.3. Género Feminino (CMA deAr 10m e CMA de Ar 25m)

5 i — ~ <
0 — -

Junior Feminino de 16 a 20 anos

Sénior de Sénior de 21 a 55 anos

Master Feminino a partir de 56 anos

4.4. Portadores de necessidades especiais (Masculino e Feminino)
Junior Todas as idades
Sénior Todas as idades
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4.5. Género Masculino e Feminino (Silhueta e WRABF)
Janior até 20 anos
Sénior a partir de 21

4.6. Portadores de necessidades especiais (Masculino e Feminino)
Junior até 20 anos
Sénior a partir de 21

4.7. Mecanismos de Classificacdo

4.7.1. Atletas nunca classificados ou ndo participantes da disciplina no ano anterior. Serdo classificados pelo
seu melhor resultado da sua primeira participacéo (etapa) no ano em curso.

4.7.2. Atletas que estdo numa classe e ja fazem pontuacdo de uma classe superior. Atletas que no ano
anterior fizeram pelo menos duas provas com pontuacao igual a da classe superior serdo elevados, ou mantidos em
caso de ja estarem na classe superior. Para aqueles que fizeram apenas um resultado no ano anterior, sera permitido
retornar a classe anterior sob pedido encaminhado a Diretoria Técnica/Secretaria.

4.7.3. Atletas que querem voluntariamente subir de classe . Atletas que desejarem competir em uma classe
superior a que estiverem classificados deverdo, antes da sua primeira prova do ano, fazer esse pedido por e-mail a
FTERJ. O contrario ndo sera permitido, ou seja, desejar competir numa classe inferior a que estiver classificado,
salvo no previsto no item anterior.

5. Classes
5.1. Carabina Mira Aberta 10m (Sénior)

* Classe A 315 pontos ou mais
* Classe B de 290 até 314 pontos
* Classe C até 289 pontos

5.2. Carabinas WRABF
« Classe Unica

5.3. Carabina Mira Aberta 25m
* Classe A -290 pontos ou mais
* Classe B - até 289 pontos

5.4. Silhueta Calibre 4.5
* Classe A - 110 pontos ou mais
* Classe B - até 109 pontos

6. Inscrigdes

6.1. Todos os atletas devem realizar suas inscri¢Ges, através do site da FTERJ, quando serd cobrado a tarifa da
entidade por meio de boleto bancario, conforme explicito na tabela a ser publicada no Programa da Etapa. O valor do
Organizador Local serd pago no local de prova no dia do evento. A aceitacdo de novas inscri¢bes no local de prova
ficard a critério dos organizadores locais, desde que seja informado previamente a FTERJ para que conste do
Programa da Etapa.

6.2. O Atleta podera realizar uma participacdo em cada disciplina na mesma etapa, com exce¢do das Disciplinas
CMA de AR 10m e CMA de AR 25m, que poderdo ter até 3 participagbes. A critério da FTERJ na Final do
Campeonato Brasileiro este nimero sera limitado a 1 (uma) participagdes.
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6.3. Sera permitida a cobranga de R$ 40,00, por parte do Organizador Local, como taxa de arbitragem para
cobrir as despesas com arbitros. A cobranca sera Unica por atleta, independentemente do nimero de disciplinas em que
este venha a participar, e contanto que estejam sendo utilizados arbitros oficiais da CBTE, com licenca definitiva,
elencados no site da instituicéo.

7. Datas das Etapas do Estadual
e 12FEtapa: (online)12 e 15 de margo

e 2% Etapa: (online) 11 e 14 de junho

o 32 Etapa: (online) 20 e 23 de agosto

e 42 Etapa: (online) 10 e 13 de setembro

e FINAL (PESO 3) 25, 26 e 27 de setembro

8. Normas Disciplinares

v' E proibido fumar na linha de tiro, mesmo cigarros eletronicos.
v" O atleta ao se dirigir ao Diretor da Prova devera fazé-lo de maneira a ndo atrapalhar os demais atletas e de
forma educada.
v" No caso de infracdo ao presente Regulamento ou ndo cumprimentos das decisdes do diretor da prova serdo
aplicadas as seguintes penalidades disciplinares, nesta ordem:
o Adverténcia Verbal.
¢ Penalizacdo em 2 (dois) pontos no resultado da prova em que ocorreu a infracao.

¢ Desqualificacdo.

8.1. Vestimenta. As provas da FTERJ seguirdo as regras da CBTE e ISSF mesmo em Provas “Nacionais” NAO
permitindo o uso de Calga Jeans na Linha de Tiro, Roupas Camufladas, BOTAS ou calgados que passem do
tornozelo, qualquer tipo de equipamento que auxilie na postura como munhequeiras, tornozeleiras, joelheiras,
bandagens que auxiliem na sustentacdo de bracos ou pernas, coletes para sustentacdo da coluna e similares.

8.2. Durante as provas. NAO é permitido a um Atleta atirar sozinho. Caso isto venha a ocorrer, o
CLUBE indicara um segundo Atleta para SIMULAR uma prova ou um treino (ndo precisa ser da mesma
disciplina, mas deve ser com equipamento de ar comprimido) ao lado do Atleta que esta fazendo a prova.

Rio de janeiro, em, 15 de janeiro de 2026.

Alex da S. Carvalho
Diretor de Provas de Ar Comprimido
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REGULAMENTO CARABINA MIRA ABERTA 10m
Revisdo 15-01-2026

A FTERJ utiliza o regulamento oficial de Confederacdo Brasileira de Tiro Esportivo
(CBTE). Partes deste regulamento foram retirados do Regulamento da CBTE de CMA 10m de
11.02.2022

I.  FEinalidade
v Regulamentar a prova de Carabina Mira Aberta 10m no ambito da Federagdo de tiro

Esportivo do Estado do Rio de Janeiro.

Il. Descricao da Prova

a) Distancia
v' 10 (dez) metros.

b) Alvo
v' De pistola de ar da ISSF.

Cddigo da LCL: 02A | ALVO PISTOLA DE AR A 10 METRO

c) Posicao
v De pé, sem nenhum tipo de apoio ou suporte. A sustentacdo da arma se dara com

ambas as maos e o ombro. Um dos cotovelos podera estar apoiado apoiar no quadril.
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Obs.: 1 - Para a categoria infanto-juvenil (até o ano em que completa 11 anos de idade) seré
permitido o apoio conforme especificagdes abaixo:

X 3cm

 ad

2 - O atleta infanto-juvenil poderé ter auxilio de terceiro, a critério do arbitro,

exclusivamente para armar a carabina.

d) Arma

v/ Serdo permitidas todas as armas longas que contenham as seguintes
especificacoes:

v' Calibre 4,5mm e Cano basculante;

v’ Miras abertas sem nenhum tipo de aparelho ético.

v Aalca de mira deve ficar obrigatoriamente a frente da posicao do gatilho. Considera-
se para este efeito o ponto de insercdo do gatilho no mecanismo;

v' Poderado ter filamento de fibra ética na Maca e na Alca de Mira;

v" O acionamento pode ser por mola metéalica em espiral ou pelo sistema de mola
pneumatica. Exemplo: Gas RAM.

v' Armas com peso com de até 5,5 Kg, incluindo as miras (o0 peso podera ser original
da arma ou complementado, desde que tal complemento se restrinja a parte interna

da coronha).

I1l.  Nao sera permitido:

v Armas olimpicas, mesmo que tenham sido adaptadas.
v’ Acessorios de armas olimpicas.
v Modifica¢Bes ou adaptacOes que alterem as caracteristicas originais da arma: uso de
contrapesos de cano, contrapesos externos na coronha, freio de boca, compensador,
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garfo, apoio do rosto ajustavel, elevador do apoio do rosto (caso seja original da arma,
deverd estar zerada colada na coronha), qualquer tipo de apoio para mdo sob a
coronha, tubo prolongador do cano/massa de mira, coronha olimpica, prolongamento
da telha como “guarda-mato” mais largo.

v Obs.: ponteira de cano ou “cocking lever” ndo se confunde com compensador, “air

stripper” ou Prolongador de cano.

Compensador ou “Air Stripper” Elite Compensador Rowan Engeenering Ponteira ou "cocking lever" Elite

Uso vedado Uso vedado Uso Permitido

v Aalca de mira deve ficar obrigatoriamente a frente da posicao do gatilho. Considera-
se para este efeito o ponto de insercdo do gatilho no dispositivo (alteracdo CBTE).

v" Soleira com regulagem vertical e horizontal. Caso este equipamento conste na arma
(original ou adaptada), ela devera ser alinhada e fixada, PERMITIDO qualquer ajuste
ao corpo do atleta.

v’ Para fins de manutencdo, serdo aceitas a utilizacdo de componentes similares aos
originais em forma e funcdo (inclusive aparelhagem de miras). Com relacdo a
coronha, somente sera aceita a substituicdo da peca original quando adaptada (ou

reproduzida) de outra arma igualmente permitida.

Serdo permitidos:

v" No momento da empunhadura para a realizacdo do disparo, é permitido que uma méao
encoste na outra, desde que a empunhadura seja feita exclusivamente com as maos.

v' Alca de mira com ajuste micrométrico, mesmo que adaptada de qualquer outra arma.

v Tanel de massa de mira com insertes do tipo torre ou pino. Ajustes na altura da alca
serdo permitidos para efeito de alinhamento a massa com tanel, respeitado os limites
constantes do Regulamento Dimensional de Carabinas - Provas Nacionais ou em
gabarito disponibilizado no site da CBTE.

v E permitido CRONOMETRO na bancada para controle de tempo por parte do Atleta.
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PERMITIDOS NAO PERMITIDOS
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v’ Zigrinado em qualquer parte da coronha ou telha.

v' Poderdo ter filamento de fibra 6tica na Maca e na Alca de Mira;

v/ Coronha de madeira ou polimero com perfil de caca ou sporter, conforme
Regulamento Dimensional de Carabinas - Provas Nacionais. Ajustes de comprimento
de coronha ou soleira, para maior ou menor serdo permitidos, respeitados os limites

constantes no mesmo regulamento ou em gabarito disponibilizado no site da CBTE.

V. Equipamento
v" Nao sera permitido o uso de bancada movel para descanso da arma no intervalo

do tiro, excecdo no momento da troca de alvo onde o equipamento pode ser
apoiado na bancada.
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v" VESTIMENTA: As provas da FTERJ seguirdo as regras da CBTE e ISSF mesmo
em Provas “Nacionais” NAO permitindo o uso de Cal¢a Jeans na Linha de Tiro,
Roupas Camufladas, BOTAS ou calgados que passem do tornozelo, qualquer tipo
de equipamento que auxilie na postura como munhequeiras, tornozeleiras,
joelheiras, bandagens que auxiliem na sustentacdo de bragos ou pernas, coletes
para sustentacdo da coluna e similares.

v O uso de luneta de observagao sobre a bancada é permitido.

<

Oculos de tiro sdo permitidos, porém deverdo seguir as regras da ISSF.
v' Tapa olho permitido no tamanho maximo de 10x3 cm, ndo é permitido abas
LATERAIS.

Competicéo
a) Ensaio
v Um alvo de ensaio com niimero de tiros livre.
b) Prova
v' 10 (dez) séries de 3 (trés) tiros em 10 (dez) alvos de prova, perfazendo 30 (trinta)
disparos no total.
v' Disparos involuntarios ou que ndo atinjam o alvo serdo contados como zero.
v Ap6s o primeiro disparo de PROVA, o alvo de ensaio ndo podera mais retornar
ao transportador.
c) Tempo
v’ 35 (trinta e cinco) minutos para o ensaio e prova.

Obs.: 1 - Todos os alvos, inclusive Ensaio, deverdo ser numerados e rubricados
pela direcdo ou arbitro da prova. A rubrica podera ser substituida por
carimbo especifico da direcdo ou arbitro.

2 - Os alvos serdo entregues ao atleta imediatamente antes do tempo de
preparacao.
3 - Néo é permitido qualquer objeto alheio a prova sobre a bancada. Uma
flanela ou toalha é permitida,

v' desde que inspecionada previamente pelo arbitro.
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d) Pontuacé&o especial
v" Os tiros que atingirem o centro olimpico (X) terdo o valor de 12 (doze) pontos.

e) Comandos
v "Seu tempo de 3 minutos de preparacdo comecara a partir de agora"
v' "Comecar"
v/ "Faltam 5 minutos”

v' “Prova encerrada — armas em seguranga”

Obs.: 1 - Armas em seguranca significa: abertas (quebradas sem armar a mola) e
descarregadas sobre a bancada (com a utilizacao de safety flag ou fio de cor viva em
sua camara) ou em seus involucros.

2 - Nao é permitido o municiamento durante o tempo de preparacao.

VIl. Falhas de municdo ou de arma

v’ Seréo consideradas como zero, se ndo solucionados no tempo destinado a prova.

I.  Tiro cruzado
v/ Serdo considerados como zero. O atleta que atingir o alvo de outro concorrente,
quando identificado, serd penalizado em 2 (dois) pontos, ndo podendo repetir o

préprio disparo. Na impossibilidade de se identificar qual é o tiro cruzado, seréa
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computado o valor mais alto, cabendo ao atleta que desejar que ndo lhe seja
atribuido um impacto em seu alvo informar imediatamente ao arbitro.

Apuracdo

v Os alvos serdo apurados no estande de tiro, sempre que possivel, ao final da

prova.

Penalizacdo para tiros dados a mais.

v Serdo computados os impactos mais baixos de cada alvo e aplicada uma penalizacao

de menos 2 (dois) pontos no total.

Criterios de DESEMPATE.

v’ Total de pontos da Ultima série, penultima, antepenultima e assim sucessivamente

até a primeira série.
v’ Caso permaneca o empate, nimero de X, seguidos pelo nimero de 10, seguidos
pelo nimero de 9, niumero de 8 e numero de 7 e assim sucessivamente,

permanecendo o empate o Atleta mais velho sera o vencedor.

Parte integral deste regulamento retirado da CBTE de 03/01/2025.

Rio de Janeiro, 15 de janeiro de 2026.

Alex da S. Carvalho
Diretor de Provas de Ar Comprimido
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REGULAMENTO DA PROVA CMA 25 M — Ar Comprimido

Revisdo 15-01-2026

I. FEinalidade
v" Regulamentar a prova de CMA 25m Ar Comprimido no ambito da Federacdo de

Tiro Esportivo do Rio de Janeiro.

Esta prova SO PODE SER REALIZA EM ESTANDES OUTDOOR, podendo haver uma

protecdo contra sol e chuva na linha de tiro para os Atletas e para os alvos.

II. Descricdo da Prova

a) Distancia
v’ 25 (vinte e cinco) metros.

b) Alvo
v" Alvo composto de 3 (trés) centros de alvo de revolver de precisdao, com 0s

centros olimpicos (X) na cor branca.
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Posicéo

v De pé, sem nenhum tipo de apoio ou suporte. A sustentacdo da arma se dara com
ambas as maos e o ombro. Um dos cotovelos poderd estar apoiado no quadril.

Armas, Calibre e Equipamentos

v’ Serdo permitidas todas as armas longas que contenham as seguintes
especificagdes:

¥’ Calibres 4,5mm e/ou 5,5 mm com Cano basculante;

¥ Miras abertas sem nenhum tipo de aparelho ético. A macga de mira podera ter o
tunel de protecdo;

v O acionamento pode ser por mola metalica em espiral ou pelo sistema de mola
pneumatica. Exemplo: Gas RAM.

¥v' Armas com peso com de até 5,5 Kg, incluindo as miras (0 peso podera ser
original da arma ou complementado, desde que tal complemento se restrinja a

parte interna da coronha).

I11. Nao sera permitido:

4
4
v

Armas olimpicas, mesmo que tenham sido adaptadas.

Acessorios de armas olimpicas.

ModificacGes ou adaptacdes que alterem as caracteristicas originais da arma: uso de
contrapesos de cano.

contrapesos externos na coronha, freio de boca, compensador, garfo, apoio do rosto
ajustavel, elevador do apoio do rosto (caso seja original da arma, devera estar
zerada colada na coronha), qualquer tipo de apoio para mao sob a coronha, tubo
prolongador do cano/massa de mira, coronha olimpica, prolongamento da telha
como ‘“guarda-mato” mais largo.

A alca de mira deve ficar obrigatoriamente a frente da posicéo do gatilho. Considera-
se para este efeito o0 ponto de insercdo do gatilho no mecanismo.

Fitas adesivas, fita grip ou emborrachada, esparadrapos, silicone, lixas, pintura
"bate-pedra” ou qualquer material que venha a aumentar a aderéncia da médo ou

corpo do atleta em qualquer parte da arma.

Obs.: ponteira de cano ou “cocking lever” ndo se confunde com compensador, “air stripper” ou

Prolongador de cano.

Pagina2de?7



l
b 14
Si=% FEDERACAO DE TIRO ESPORTIVO DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO [

t

b4

Compensador ou “Air Stripper” Elite Compensador Rowan Engeenering Ponteira ou "cocking lever" Elite
Uso vedado Uso vedado Uso Permitido
v" Aalcade mira deve ficar obrigatoriamente a frente da posicédo do gatilho. Considera-

se para este efeito o ponto de insercédo do gatilho no dispositivo (alteracdo CBTE).
Soleira com regulagem horizontal e angular. Caso este equipamento conste na arma
(original ou adaptada), ela devera ser alinhada e fixada, PERMITIDO ajuste
exclusivamente de altura.

Fitas adesivas, fita grip ou emborrachada, esparadrapos, silicone, lixas, pintura
"bate-pedra™ ou qualquer material que venha a aumentar a aderéncia da médo ou
corpo do atleta em qualquer parte da arma.

Para fins de manutencao, serdo aceitas a utilizacdo de componentes similares aos
originais em forma e funcédo (inclusive aparelhagem de miras). Com relacdo a
coronha, somente sera aceita a substituicdo da peca original quando adaptada (ou

reproduzida) de outra arma igualmente permitida.

Serao permitidos:

v" No momento da empunhadura para a realizacdo do disparo, é permitido que uma

AN

mé&o encoste na outra, desde que a empunhadura seja feita exclusivamente com as
maos.
Alca de mira com ajuste micrométrico, mesmo que adaptada de qualquer outra arma.

Tuanel de massa de mira com insertes do tipo torre ou pino. Ajustes na altura da alca
serdo permitidos para efeito de alinhamento a massa com tunel, respeitado os limites
constantes do Regulamento Dimensional de Carabinas - Provas Nacionais ou em
gabarito disponibilizado no site da CBTE.

E permitido CRONOMETRO na bancada para controle de tempo por parte do
Atleta.
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PERMITIDOS NAO PERMITIDOS
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v Zigrinado em qualquer parte da coronha ou telha.

AN

Poderdo ter filamento de fibra 6tica na Maga e na Alca de Mira;

AN

Coronha de madeira ou polimero com perfil de caca ou sporter, conforme
Regulamento Dimensional de Carabinas - Provas Nacionais. Ajustes de
comprimento de coronha ou soleira, para maior ou menor serdo permitidos,
respeitados os limites constantes no mesmo regulamento ou em gabarito
disponibilizado no site da CBTE.

Equipamento

v" Néo sera permitido o uso de bancada regulavel, para descanso da arma no intervalo
do tiro.

v" Nao sera permitido o uso de calca de tiro, botas de tiro, casaco de tiro ou que cubram
o tornozelo (maléolo), casaco de tiro, bandoleira, qualquer tipo de luva,

munhequeira, ou qualquer outro tipo de vestimenta utilizada em provas olimpicas
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ou que facilite o tiro, como jaquetas jeans, de couro ou similares. Agasalhos
esportivos sdo permitidos, desde que fiqguem visiveis os punhos do atleta.

v" O uso de luneta de observagdo ou camera para gravacdo de imagem sobre a bancada
é permitido, desde que SEM comunicacao externa e que nao atrapalhe outro atleta.

v Oculos de tiro sdo permitidos, porém devero seqguir as regras da ISSF.

Competicdo
a) Ensaio
v" N&o havera ensaio.
b) Prova
v A prova consistira de 30 (trinta) disparos, distribuindo-se 10 (dez) disparos em
cada centro de alvo, observada a sequéncia acima citada;
v Obs.: Ndo é permitida a compensacao de disparos. Sdo dez disparos em cada
centro de alvo. Caso erre um dos disparos ou dé um tiro cruzado sera computado
Zero.
c) Tempo
v" 30 (trinta minutos) corridos.
d) Pontuacéo especial
v' Os disparos que atingirem o centro olimpico (X), coberto pela obréia branca,

terdo o valor de 12 (doze) pontos.
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e) Comandos

v' O Delegado da Prova / ARBITRO, antes do inicio da prova, dara os seguintes
comandos e alertas:

v’ Atiradores a seus postos;

v’ Atiradores, preparar;

v’ Atiradores prontos? Caso algum atleta ndo esteja pronto devera responder
imediatamente com NAO PRONTO;

v’ Atiradores, “Atengdo!”;

v' Seu tempo de 3 minutos de preparacdo comecara a partir de agora

v' Comecar.

v' Prova encerrada - armas em seguranca

Obs.: 1 - Armas em seguranca significa: abertas e descarregadas sobre a bancada (com a utilizagdo de

safety flag ou fio de cor viva em sua camera) ou em seus invélucros.

2- E terminantemente proibido o manuseio de armas e municdes, enquanto houver
pessoas adiante da linha de tiro. O descumprimento desta regra acarretara a

desclassificacdo do infrator.

VIl. Falhas daarma

v Serao consideradas como zero, se ndo solucionadas no tempo destinado a prova.

VIIl. Tiro cruzado

v Serdo considerados como zero. O atleta que atingir o alvo de outro concorrente,
quando identificado, sera penalizado em 2 (dois) pontos, ndo podendo repetir o
proprio disparo. Na impossibilidade de se identificar qual € o tiro cruzado, sera
computado o valor mais alto, cabendo ao atleta que desejar que ndo lhe seja atribuido

um impacto em seu alvo informar imediatamente ao arbitro.

IX. Apuracéo
v Os alvos serdo apurados no estande de tiro, sempre que possivel, ao final da prova.
Os impactos que atingirem o centro olimpico na cor branca, valerdo 12 (doze)
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pontos. Os impactos fora do centro do alvo (do 7 ao 10) seréo considerados como 0
(zero). No caso de empate, serdo comparadas as séries, da Ultima para a primeira.
Persistindo o empate, serdo contados os impactos na zona de maior pontuacéo e
seguindo em ordem decrescente. Todos os tiros que ndo possam ser aferidos
visualmente serdo checados utilizando um Calibrador .224 certificado pela
CBTE.

X.  Penalizagdo para tiros dados a mais.
v" Serdo computados os dez impactos mais baixos (excetuando-se 0s zeros) de cada

centro de alvo e aplicada uma penaliza¢do de menos 2 (dois) pontos no total.

OBSERVACAO: Casos omissos serdo resolvidos segundo principios do Regulamento do

Campeonato Estadual de Ar Comprimido.

Rio de Janeiro (RJ), 15 de janeiro de 2026.

Alex da S. Carvalho

Diretor de Provas de Ar Comprimido
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REGULAMENTO SILHUETA CALIBRE 4.5 AR COMPRIMIDO
Revisdo 15-01-2026

. Einalidade
v Regulamentar a prova de Silhueta Metélica 1/10 de Ar Comprimido no ambito da

Federacédo de tiro Esportivo do Estado do Rio de Janeiro.

1. Descricdo da Prova

a) Silhuetas e Distancias:

v" As silhuetas sdo do tamanho 1/10 do tamanho real e serdo posicionadas conforma

a planilha abaixo:

SILHUETA | GALINHA PORCO PERU CARNEIRO
DISTANCIA 9,14m 11,43m 13,71m 16,45m

Serdo 05 (cinco) Galinhas, 05 (cinco) Porcos, 05 (cinco) Perus, 05 (cinco) Carneiros,
totalizando 20 (vinte) silhuetas.
v" As silhuetas deverdo FICAR com uma altura ACIMA da linha do chdo que pode
variar de 20cm a 1,20m para evitar que um ricochete no chéo derrube a silhueta.
v Na FINAL do Estadual as Silhuetas serdo montadas em cavaletes de 1,00m. Pode
ser montado um contraste atrds das silhuetas, como por exemplo: alvos em
branco, tecido, um batente de cor diferenciada.
b) Posicéo
v" De pé, sem nenhum tipo de apoio ou suporte. A sustentacdo da arma se darad com
ambas as mdos e o ombro. Um dos cotovelos podera estar apoiado apoiar no
quadril.
c) Arma
v/ Serdo permitidas todas as armas longas que contenham as seguintes
especificages:
v" Calibre 4,5mm e Cano basculante;
v’ Miras abertas sem nenhum tipo de aparelho 6tico.
v A alca de mira deve ficar obrigatoriamente a frente da posicdo do gatilho.
Considera-se para este efeito o ponto de insercdo do gatilho no mecanismo;
v" Poderdo ter filamento de fibra 6tica na Maca e na Alca de Mira;
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v O acionamento pode ser por mola metalica em espiral ou pelo sistema de mola
pneumatica. Exemplo: Gas RAM.

v Armas com peso com de até 5,5 Kg, incluindo as miras (o peso podera ser original
da arma ou complementado, desde que tal complemento se restrinja a parte interna

da coronha).

Nao sera permitido:

v Armas olimpicas, mesmo que tenham sido adaptadas.

v" Acessorios de armas olimpicas.

v Modifica¢des ou adaptacOes que alterem as caracteristicas originais da arma: uso de
contrapesos de cano, contrapesos externos na coronha, freio de boca, compensador,
garfo, apoio do rosto ajustavel, elevador do apoio do rosto (caso seja original da arma,
devera estar zerada colada na coronha), qualquer tipo de apoio para médo sob a
coronha, tubo prolongador do cano/massa de mira, coronha olimpica, prolongamento
da telha como “guarda-mato” mais largo.

v Obs.: ponteira de cano ou “cocking lever” ndo se confunde com compensador, “air

stripper” ou Prolongador de cano.

Compensador ou “Air Stripper” Elite Compensador Rowan Engeenering Ponteira ou "cocking lever" Elite
Uso vedado Uso vedado Uso Permitido

v" A alca de mira deve ficar obrigatoriamente a frente da posi¢éo do gatilho. Considera-
se para este efeito 0 ponto de insercéo do gatilho no dispositivo (alteragdo CBTE).

v' Soleira com regulagem vertical e horizontal. Caso este equipamento conste na arma
(original ou adaptada), a mesma devera ser alinhada e fixada, PERMITIDO qualquer
ajuste ao corpo do atleta.

v’ Para fins de manutencdo, serdo aceitas a utilizacdo de componentes similares aos
originais em forma e funcdo (inclusive aparelhagem de miras). Com relagdo a
coronha, somente serd aceita a substituicdo da peca original quando adaptada (ou

reproduzida) de outra arma igualmente permitida.
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Serdo permitidos:

v No momento da empunhadura para a realizagéo do disparo, é permitido que uma
mé&o encoste na outra, desde que a empunhadura seja feita exclusivamente com as

mMaos.

v" Alca de mira com ajuste micrométrico, mesmo que adaptada de qualquer outra arma.

v" Tlnel de massa de mira com insertes do tipo torre ou pino. Ajustes na altura da alca
serdo permitidos para efeito de alinhamento a massa com tanel, respeitado os limites
constantes do Regulamento Dimensional de Carabinas - Provas Nacionais ou em
gabarito disponibilizado no site da CBTE.

v E permitido CRONOMETRO na bancada para controle de tempo por parte do Atleta.

PERMITIDOS NAO PERMITIDOS

©
©

QO
QOO
QOO

-\_/I

v’ Zigrinado em qualquer parte da coronha ou telha.
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v' Poderao ter filamento de fibra ética na Maca e na Alca de Mira;

v/ Coronha de madeira ou polimero com perfil de caca ou sporter, conforme
Regulamento Dimensional de Carabinas - Provas Nacionais. Ajustes de comprimento
de coronha ou soleira, para maior ou menor serdo permitidos, respeitados os limites

constantes no mesmo regulamento ou em gabarito disponibilizado no site da CBTE.

V. Equipamento
v" Nao sera permitido o uso de bancada mével para descanso da arma no intervalo

do tiro, excecdo no momento da troca de alvo onde o equipamento pode ser
apoiado na bancada.

v VESTIMENTA: As provas da FTERJ seguirdo as regras da CBTE e ISSF mesmo
em Provas “Nacionais” NAO permitindo o uso de Cal¢a Jeans na Linha de Tiro,
Roupas Camufladas, BOTAS ou calgados que passem do tornozelo, qualquer tipo
de equipamento que auxilie na postura como munhequeiras, tornozeleiras,
joelheiras, bandagens que auxiliem na sustentacdo de bracos ou pernas, coletes
para sustentacdo da coluna e similares.

v O uso de luneta de observagao sobre a bancada é permitido.

<

Oculos de tiro s&o permitidos, porém deverdo seguir as regras da ISSF.
v' Tapa olho permitido no tamanho maximo de 10x3 cm, ndo é permitido abas
LATERAIS.

VI. ENSAIO E PONTUACAOQ:

v No periodo de ensaio serdo utilizadas as proprias silhuetas da série (caso o clube

ndo tenha silhuetas extras para serem colocadas ao lado e figuem penduradas
como um gongo). Apds o periodo de ensaio as silhuetas serdo rearmadas.
v' Com o intuito de evitar muitos empates, 0 Campeonato da FTERJ de Silhuetas

tera um sistema de pontuacdo diferente dos demais, conforme descrito na tabela

abaixo:
Silhueta 12 Galinha | 22 Galinha | 32 Galinha | 42 Galinha | 5% Galinha | TOTAL
PONTOS 1 2 3 4 5 15
Silhueta 1° Porco 2° Porco 3° Porco 4° Porco 5°Porco | TOTAL
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FTER.J FTERJ
PONTOS 1 2 3 4 5 15
Silhueta 1° Peru 2° Peru 3° Peru 4° Peru 5° Peru TOTAL
PONTOS 1 2 3 4 5 15
Silhueta 1° Carneiro | 2° Carneiro | 3° Carneiro | 4° Carneiro | 5° Carneiro | TOTAL
PONTOS 1 2 3 4 5 15
TOTAL PROVA 60

VII.

VIII.

ARBITRAGEM /ENTRADA DOS ATLETAS NA PROVA:

v E necessario um arbitro central para dar os comandos e cronometrar os tempos e um

arbitro/observador para verificar a linha de tiro e constatar que as silhuetas sejam
derrubadas na sequéncia correta, anotado 0s pontos corretos e 0s zeros em caso de
sequéncia errada ou erro na silhueta da vez.

v' Para termos isonomia, TODO Atleta devera OBRIGATORIAMENTE comegar pela
GALINHA em seguida passara para 0 PORCO, PERU e CARNEIRO, é permitido
que apds o primeiro Atleta passe pela GALINHA, um segundo Atleta comeca sua
sequéncia na GALINHA e assim sucessivamente.

v Ideal que haja sempre o mesmo nimero de observadores quanto o de Atletas nas
Silhuetas para evitar sobrecarga ao observador.

v’ Esta prova SO PODE SER REALIZA EM ESTANDES OUTDOOR, podendo

haver uma protecdo contra sol e chuva na linha de tiro para os Atletas.

COMANDOS DE PROVA:

v’ S&o utilizados os seguintes comandos:

E.1 PREPACAO E ENSAIO:

v Ao entrar na linha de tiro o atleta deve estar com sua carabina quebrada (sem armar

a mola) e com o safety flag (bandeira de seguranga) inserido na mesma.

v A preparagdo e 0 ensaio irdo ocorrer antes de cada sequéncia da Silhueta com o
tempo de 1 minuto e 30 segundos.

v Arbitro: “dtencdo atiradores o tempo de PREPARACAO E ENSAIO de 1 minuto

e 30 segundos comeca agora”.
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v O Atleta entdo estara liberado para remover a bandeira de seguranga e efetuar
disparos nas silhuetas da vez, sem o rearme. Ao término de 1 minuto o Arbitro devera
dar o comando: “Cessar, Descarregar, Arma quebrada (sem armar a mola) sobre
a bancada”.

v/ Caso a arma esteja carregada depois do comando CESSAR, o Atleta devera

descarregar fora das silhuetas.

E.2 - 12 SERIE DE SILHUETAS:

v" O érbitro dard o comando: “COMECAR”, o Atleta terd 2m30 segundos para fazer
5 disparos nas SILHUETAS da vez a comecar sempre da ESQUERDA para a
DIREITA.

v" O OBSERVADOR devera anotar os pontos e 0s ZEROS em caso de erros ou

sequéncia errada.

v" Nenhum aviso de tempo devera ser dado antes do término dos 2m30segundos.

v Ao término dos 2m30segundos o Arbitro deverd dar o comando: “Cessar,
Descarregar, Arma quebrada (sem armar a mola) sobre a bancada”.

v/ Caso a arma esteja carregada depois do comando CESSAR, o Atleta devera
descarregar fora das silhuetas.

v As Silhuetas serdo rearmadas para a proxima sequéncia.

E.3 - DEMAIS SERIES DE SILHUETAS:

v Toda a sequéncia acima € repetida nas demais 3 séries de Silhuetas.

v" Ao final da Gltima sequéncia o Arbitro d4 o comando: “Armas quebrada (sem
armar a mola) e em seguranca, linha de tiro em segura, retirada de arma
autorizada!”. O Atleta guarda seu equipamento e outro Atleta entra para a linha de
tiro. As Silhuetas séo rearmadas.

SUMULA DE PROVA:
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ASSINATURA DO ATLETA
ASSINATURA DO ARBITRO

CONSIDERACOES SOBRE AS SILHUETAS:

v

v

v

v
v

v
v

v

Um tiro sera marcado como um (X) acerto se o alvo correto (da vez) for derrubado

ou movido para fora de sua base de apoio.

Um tiro serd a marcagdo como 0 (Zero) se o alvo da vez for atingido e por qualquer

motivo ndo cair permanecendo sobre sua base.

Seguintes casos serdo considerados como 0 (Zero)

Alvos que ndo sejam atingidos por qualquer razéo.

Um alvo que for derrubado por um tiro disparado antes do comando “COMECAR”

ou

apds 0 “CESSAR”. Neste caso, no final da série o Arbitro da prova devera anunciar:

“Este tiro nao foi valido”

Alvo derrubado fora de sequéncia:

Se durante uma série o atirador atingir e derrubar um alvo fora da sequéncia correta,

perdera o ponto correspondente ao alvo atingido fora de ordem e o ponto

correspondente ao alvo em que deveria ter atirado, ou seja, a pontuacgdo o das duas

silhuetas.

Acéo do vento:

o Se durante uma série de tiros algum alvo cair por acdo do vento, apos terminar

0s tiros nos alvos restantes da sua serie 0 competidor podera, apds avisar o juiz
de linha, e com a anuéncia do Arbitro podera atirar em outro alvo de sua série

que tenha ficado em pe, porém o ponto a ser anotado sera o do alvo que caiu sem

Pagina 7 de 8



&‘l’l &‘l’J

Si==% FEDERAGAO DE TIRO ESPORTIVO DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO =

o disparo do Atleta. Caso ndo exista nenhum alvo disponivel, o atleta colocara a
arma segura e a pista sera liberada para que a(s) silhueta(s) em questao seja(m)

levantada(s), o Atleta terd o tempo de 25 segundos por silhueta que foi levantada.

XIV. DESCLASSIFICACAO:

v Ocorrem quando:

e Um atirador efetuar deliberadamente mais que 5 (cinco) disparos em uma mesma
série de tiros deverdo ser imediatamente notificado pelo Arbitro e seu resultado
desconsiderado naquela prova.

e Faltar com as Regras e praticas de SEGURANCA no Estande de Tiro.

XV.  Critérios de DESEMPATE:
v Maior Pontuacdo nas séries da Carneiro, Peru, Porco e Galinha.

v Na final do Estadual se dois ou mais Atletas ficarem empatados teremos os shoot-
off com a sequéncia das Galinhas, seguindo os pontos (1-2-3-4 e 5), até termos as

defini¢bes do 1° ao 5° colocado.

Rio de Janeiro, 15 de janeiro de 2026.

Alex da S. Carvalho

Diretor de Provas de Ar Comprimido
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REGULAMENTO WRABF
Revisdo 15-01-2026

A.  INFORMAGOES GERAIS (Referéncia: Section A)

a. Exceto para as rotinas especificamente relacionadas ao Campeonato Brasileiro de CPR e tratadas
pormenorizadamente no ANEXO | e no ANEXO Il deste documento, o Rules Book 2023/2027 - Versédo
Publicada em Inglés (RBVPI) e disponivel no sitio da WRABF (www.wrabf.com), serd o unico
instrumento competente para efeito de resolucdo de duvidas e de eventuais controvérsias na interpretacao
deste texto em portugués, conforme publicado no sitio da Confederacdo Brasileira de Tiro Esportivo -
CBTE (www.cbte.org.br).
b. Estdo incluidos no presente documento:

e Regulamento Internacional da WRABF, em sua versao traduzida para a Lingua Portuguesa;

e ANEXO I: Campeonato Brasileiro - Especificidades para a Disciplina WRABF;

e ANEXO II: Campeonato Brasileiro — Diretrizes para a organiza¢do das provas regionais e da

Prova Final.

c. As informacdes trazidas por este documento fazem referéncia as Regras e Normas para a realizacao de
Competicdes de Carabinas .22 Rimfire e de Carabinas de Ar Comprimido. Tais Regras e Normas foram
desenvolvidas especificamente para proporcionar a uniformizacao das praticas e das rotinas que norteiam,
internacionalmente, a disciplina do tiro esportivo sob a responsabilidade da World Rimfire and Air Rifle
Benchrest Federation - WRABF.
d. Em vigor desde o ano de 2013 para os Campeonatos Mundiais e Europeus de Benchrest, aplicaveis as
Carabinas Rimfire ou de Ar Comprimido, as presentes Regras Gerais serdo utilizadas pelos organizadores
e atletas praticantes das divisdes vinculadas a disciplina WRABF, com ado¢do obrigatéria na conducao
de Campeonatos Locais, Nacionais e Continentais.
e. Como forma de facilitar a localizacdo das regras que norteiam as divisdes da disciplina WRABF, em
seus topicos, itens e interpretacdes, esta versdo em portugués faz referéncia a numeracdo original adotada
pela versdo oficial publicada em inglés (RBVPI).
f. Para quaisquer alteracGes do Regulamento sob a bandeira da WRABF serdo integralmente cumpridas
as premissas previstas no Topico A.10 do RBVPI

B. REGRAS DA COMPETICAO (Referéncia: Section B)

B.1 a B.5 — DefinicGes

a. Agregado (aggregate) — Totalizacdo obtida por meio da soma do conjunto de trés cartGes de alvos
pertencentes a uma mesma divisdo e que devem ser realizados em um mesmo dia;

b. Campeonato (Championship)— Conjunto total de eventos previstos (provas ou competigdes) e
normalmente incluidos no calendario anual de Clubes, Federacbes ou Confederagdes;

c. Disciplina WRABF — Conjunto das divisfes que fazem parte das provas e competicdes realizadas sob
o regulamento (Rules Book) da WRABF;

d. Divisoes (Classes) — Separagdo das Carabinas dentro de grupos com mesmas caracteristicas de
funcionamento (rimfire ou ar comprimido) e alocadas em subgrupos com configuracdes e especificagdes
préprias (Internacional Sporter, Ligth, Heavy, Unlimited, Springer);

e. Evento (Event) — E uma Prova/Competico, realizada em um dia ou em dias sequenciais, geralmente
vélida para a composigdo de um campeonato.
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f. Match (Match) - Dependendo do contexto em que for utilizado, o termo assume significados
diferentes:
v Quando o evento é realizado em um Unico horario ou para uma s6 turma, match tem o mesmo
significado de “relay ou partida”;
v Quando o evento é composto por um conjunto de relays e se estende por apenas um dia, match
tem o significado de “competi¢do completa”;
v Quando o evento é composto por varios conjuntos de relays e se estende por mais de um dia,
match tem o significado de “dia de competi¢do”;

g. Partidas — Intervalos de tempo destinados a utilizacdo de um Unico cartdo de alvos (25 zonas de
pontuacdo), no decorrer de um dia de prova ou competicdo (evento). Também pode ser representado pelo
termo Relay;

h. Relay — Grupo de atletas designados para disparar contra um Gnico cartdo de alvos, em um mesmo dia
e horario, no decorrer de um dia de prova ou competicao (evento). O termo também pode ser utilizado
para representar uma Partida.

B.6 - Especificagbes das Carabinas

B.6.1 - S&o aceitas na disciplina WRABF:

a. Carabina no calibre .22 Rimfire, com cdmara preparada para munic¢do Short, Long ou Long Rifle;

b. Carabinas de ar comprimido, com camara preparada para .177 (4,5mm), .20 (5,0mm) ou .22 (5,5mm)
e com poténcia e velocidade estabelecidas conforme indicadas na se¢do de designacédo das divisoes.
Carregadores (magazines) sao permitidos.

c. O uso de quaisquer tipos e/ou formas de equipamentos eletrénicos € estritamente proibido, em todas
as divisdes da WRABF. Excecdo ¢ feita a utilizacdo de temporizadores eletrénicos, desde que estes
sejam incapazes de emitir qualquer tipo de som (ao uso de temporizadores aplicam-se as regras do
espirito desportivo — item C.18 do RBVPI).

B.6.2 - Divisdes

Conforme regulamentacdo contida neste documento, no &mbito da CBTE - Confederacdo Brasileira de
Tiro Esportivo e de suas Filiadas, assim como em qualquer entidade localizada no territério brasileiro,

as divis@es da disciplina WRABF — Word Rimfire and Air Rifle Benchrest Federation séo as seguintes.

#1 - CARABINA WRABF - AIR RIFLE (AR COMPRIMIDO)

a. Air Light Rifle (25 Metros)

Carabina de ar comprimido — AR-LR, carabina com até 4,762kg (10,5 libras), com tolerancia de
+28,0g, incluindo sistema de pontaria e todos 0s acessdrios anexados, nos calibres 4,5mm, 5,0mm ou
5,5mm.

i. Podem ser utilizadas coronhas de fabrica ou modificadas, desde de que cumpram integralmente as
regras estabelecidas em “Esclarecimento de coronhas” (ver APENDICE F).

ii. Pesos de cano, ajustadores de harmdnicos e/ou estabilizadores de projéteis sdo permitidos, mas serdo
incluidos no peso total da carabina.

iii. Reguladores de ar podem ser utilizados, desde gque sejam integrados a carabina.

iv. Lunetas de quaisquer magnificaces podem ser utilizadas.

v. O cano e a acdo podem conter bedding e os gatilhos podem ser retrabalhados ou substituidos.

vi. Gatilhos eletronicos integrados a carabina sdo permitidos. Entretanto, sdo expressamente proibidos
os gatilhos externos ou assistidos externamente, sejam eles mecanicos ou eletronicos.
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vii. Fitas para coronhas sdo permitidas.
viii. Carregadores (magazines) sdo permitidos.
ix. A poténcia maxima da carabina esta restrita a 16,27 Joules ou 12 libras/pé.

b. Air Heavy Rifle (25 metros)

Carabina de ar comprimido - AR-HR, carabina com até 6,803kg (15,0 libras), com tolerancia de
+28,0g, incluido o sistema de pontaria e todos os acessorios anexados, nos calibres 4,5mm, 5,0mm ou
5,5mm.

i. Podem ser utilizadas coronhas de fabrica ou modificadas, desde que cumpram integralmente as regras
estabelecidas em “Esclarecimento de coronhas” (ver APENDICE F).

ii. Qualquer modificacdo pode ser feita na carabina.

iii. Reguladores de ar podem ser utilizados desde que sejam integrados a carabina de ar.

iv. Carregadores (magazines), pesos de cano, muzzle breaks, muzzle flips, ajustadores de harmonico ou
estabilizadores de projétil sdo permitidos, sendo todos obrigatoriamente incluidos no peso total da
carabina.

v. Lunetas de quaisquer magnificaces podem ser utilizadas.

vi. O cano/acédo pode conter bedding e gatilhos modificados ou substituidos sdo permitidos.

vii. Cilindros separados ndo sdo permitidos. Nao ha restricdo quanto a capacidade ou tamanho do
cilindro, desde que faca parte integral da carabina e seu peso seja incluido no peso total.

viii. Gatilhos eletrdnicos integrados a carabina sdo permitidos. Entretanto, sdo expressamente proibidos
o0s gatilhos externos ou assistidos externamente, sejam eles mecanicos ou eletronicos.

ix. Fitas para coronhas sdo permitidas.

X. A poténcia maxima esta restrita a 27,12 Joules ou 20 libras/pe.

c. Air Springer Rifle (Carabinas por acdo de mola ou pneumatica - 25 Metros)

Carabina de ar comprimido — AR-SR, carabina disparada somente por meio de mecanismo mecanico e
manual, com pistdo propelido por a¢do de mola ou por a¢do de mola pneumaticas (Gas Ram), nos
calibres 4,5mm, 5,0mm ou 5,5mm, sem limite de peso e sem restri¢es as modificagdes.

Deve ser enfatizado que a divisdo Air Springer Rifle - AR-SR ndo esta prevista no Regulamento da
WRABF (versdo RBVPI). Praticada exclusivamente em territdrio brasileiro, tem o objetivo de servir
como divisao base para o aprendizado técnico da disciplina e também como facilitadora de acesso para
atletas principiantes.

B.7 - Apoios (Rests)

a. O apoio frontal (front rest) devera suportar apenas a parte frontal da carabina.

b. O apoio traseiro (rear rest) devera suportar apenas a parte traseira do carabina.

c¢. Nenhum dos apoios pode ser fixado na bancada, na carabina ou serem conectados entre si, ou seja, 0
apoio frontal e o apoio traseiro devem se mover independentemente um do outro.

B.8 - Apoio Frontal (Front Rest)

a. Geralmente, os dispositivos destinados ao apoio dianteiro ndo possuem restricdes em termos de peso,
material e projeto (Ver APENDICE G do RBVPI).

b. Se for utilizado um apoio frontal (exceto o bipé), ele devera incorporar uma almofada flexivel
preenchida com material que cede facilmente a pressao e ao peso.

c. A parte frontal da carabina serd apoiada somente nas almofadas flexiveis do apoio frontal e ndo deve
entrar em contato com nenhuma outra parte desse apoio, exceto com o batente limitador utilizado para
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regular a distancia que a carabina é movida em direcéo ao alvo. Este item ndo se aplica quando for
utilizado saco de areia ou bipé como apoio frontal.

d. O apoio frontal pode incorporar ajustes verticais e horizontais, com qualquer mecanismo apropriado
usado para conseguir isso.

e. Se for usado um bipé, seré aplicada a restricdo de peso de 800 gramas. O bipé ndo sera incluido no
peso da carabina.

f. Enquanto o bipé simples apenas se desloca ou se inclina, o bipé mecéanico permite ajustes da mesma
forma que um apoio dianteiro, ou seja, possui mecanismos que fornecem ajustes verticais e horizontais.
Dessa forma, o bipé mecéanico sera considerado descanso frontal e sera pesado com a carabina.

B.9 - Apoio Traseiro (Rear Rest)

a. Pode ser uma bolsa, uma série de bolsas ou estrutura fixa em altura que suporte uma bolsa flexivel.
b. O descanso traseiro pode incorporar espagadores verticais caso ndo possua ajuste verticais para
aquisicéo do alvo.

c. O espacador vertical ndo deve conter saliéncias que possam ser inseridas na bancada ou no saco de
areia.

d. O apoio traseiro ndo pode ser contido de forma alguma.

e. O descanso traseiro ndo pode conter capacidade de ajuste horizontal, apenas mecanismos de ajuste
vertical serdo permitidos, de acordo com as regras abaixo.

B.9.1 Se for utilizado um apoio dianteiro ou pedestal, o descanso traseiro pode incorporar espagadores
verticais, tais como "rosquinhas" ou estrutura fixa. Superficie antiderrapante pode ser utilizada para
evitar que o apoio deslize sobre a bancada.

B.9.2 Se um bipé for usado, o descanso traseiro pode incorporar espacadores verticais, tais como
“rosquinhas”, se ndo tiver ajustes mecanicos verticais, para ajudar na aquisi¢do do alvo.

Superficie antiderrapante pode ser utilizada para evitar que o apoio deslize sobre a bancada.

B.10 - Sacos de Areia (Sand Bag)

a. Os sacos de areia devem ser feitos obrigatoriamente de couro e/ou tecido (nylon ou poliéster) e
preenchidos com material que ceda prontamente a pressao ou ao peso, em teste de pressao realizado
com o dedo.

b. Nos sacos de areia podem ser utilizadas superficies antiderrapantes no contato com a bancada.

c. Compostos, materiais ou fitas de talco ou antiderrapantes podem ser usados para ajudar no
deslizamento da carabina.

B.11- Restri¢des ao Movimento, & Reducéo ou ao Controle do Recuo da Carabina (Restraint to
reduce or manage recoil)

O recuo em carabinas rimfire ou carabinas de ar comprimido é insignificante, mas pode ser reduzido
com a utilizagdo de peso extremo. A definigdo de “fixagdo” no contexto destas regras é: prender uma
carabina a um apoio pesado (dianteiro ou traseiro), muitas das vezes com peso superior a dez quilos.
Esse ato tem o potencial de reduzir ou até mesmo anular o recuo da carabina e € proibido. Assim,
aplicar-se-a as seguintes diretrizes:

a. Os apoios dianteiros e/ou traseiros da carabina ndo podem ser usados para conter o recuo da carabina.
b. Se for utilizado um apoio frontal (APENDICE G do RBVPI), por consequéncia do peso extremo
desse equipamento, a carabina deve permitir ser levantada verticalmente OU deslizar livremente para
frente e para trés, possibilitando que seja determinado se est& sendo presa nos apoios.
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c. Se 0 apoio dianteiro e/ou traseiro for levantado com a carabina OU a carabina ndo puder ser deslizada
no apoio dianteiro e/ou traseiro, s6 entdo a regra de fixagdo deve ser aplicada: os descansos devem entdo
ser pesados com a carabina para determinar a elegibilidade de divis&o.

d. Se a carabina puder deslizar livremente para frente e para trés, ela ndo sera considerada presa.

e. Em geral, nenhum equipamento do atleta podera ser preso a bancada.

f. Se for utilizado um saco de areia traseiro em conjunto com um bipé, serdo seguidas as mesmas regras
que o apoio de pedestal, exceto quanto ao indicado especificamente no item 8.2,

g. Se for utilizado um bipé, ele tem a limitacdo de peso fixada em 800 gramas.

i. Os bipés serdo pesados separadamente das carabinas para se determinar a elegibilidade de divisao.

ii. A utilizacdo de qualquer bipé com peso superior a 800 gramas ocasionara a adicdo do peso excedente
ao peso total da carabina.

iii. Os pés do bipé devem ter desenho que permita o recuo da carabina na bancada. Embora pés tipo
“esqui ou de borracha” sejam permitidos, sdo expressamente proibidos pés com pontas e garras que
possam ser ‘cravados’ na bancada e potencialmente controlar o recuo da carabina.

iv. Quando usado em conjunto com um bipé, o descanso traseiro (rear rest) segue as mesmas regras
vélidas para quando é utilizado com um descanso tipo pedestal (APENDICE G do RBVPI).

v. Um bipé, por sua natureza, permite que uma carabina recue. Ele s6 poderia ser contido na bancada, o
que é expressamente proibido

B.12 - Guias para Orientacdo Forcada de Movimento (Guiding mean)

S&o expressamente considerados ilegais quaisquer equipamentos, dispositivos, adi¢bes, contornos ou
dimensdes de uma carabina que sejam utilizados como meio para guia-la de volta a sua posi¢ao inicial
de tiro, eliminando a necessidade de se mirar oticamente para a realizacdo de cada tiro.

B.13 - Linha de Tiro (Firing Line).

A linha de tiro deve ser preferencialmente coincidente com a borda dianteira da bancada. Caso
contrario, a linha deve estar claramente marcada no tampo da bancada.

B.14 - Bancada (Bench)

a. Uma bancada deve ser uma plataforma rigidamente construida, possibilitando que o atleta seja capaz
de sentar e de ajustar a altura de sua preferéncia pessoal, por meio de um assento ou banqueta.

b. As bancadas devem ser construidas para permitir a sua utilizacdo por atletas destros ou canhotos.

c. Durante uma partida (relay), os atletas ou integrantes das equipes ndo podem ocupar as bancadas se
ndo estiverem competindo.

d. Haverd a designacao de uma linha que os atletas ou espectadores ndo podem cruzar, caso ndo estejam
participando da partida em curso.

B.15 - Posigdo da Carabina na Bancada (Position on the bench).

A carabina deve ser colocada de modo que a ponta de seu cano aponte em direcdo a parte frontal da
bancada e que todo o receptor (a¢do ou caixa de culatra) da carabina esteja atras da linha de tiro.

B.16 - Bancadas Nao Utilizadas (Unused Benches)

Nenhum atleta ou membro de equipe ocupara qualguer banco, em qualquer partida em que
pessoalmente ndo esteja competindo.

B.17 - Altura das Bancadas (Bench Height)

a. A altura do cartdo de alvos deve ser superior a altura da bancada, tendo como referéncia para medigéo
o nivel horizontal obtido a partir do piso onde estiverem localizadas as bancadas. Tal critério serd
considerado para a avaliacdo de eventuais candidaturas para sediar um evento.
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b. Nos casos em que a implementacdo da altura dos alvos prevista no item acima ndo seja possivel,
devido a concepgdo ou ao relevo do estande, deve ser apresentado pelo interessado um pedido de
avaliacdo a Direcdo Técnica da WRABF, com pelo menos 120 dias de antecipacdo a data do evento.
c. A aprovacdo ndo sera negada injustificadamente.

C.1 - Posicionamento dos Alvos (APENDICE E — RBVPI)
a. Os cartdes devem ser fixados nos suportes somente na posicdo horizontal/paisagem.
b. Os modelos de referéncia para os cartfes a sera:

i. Air Springer Rifle, Light Rifle e Heavy Rifle: Ref. LCL 08A — Cartdo para 25 metros
d. Ha dois diferentes cartdes de alvos, um para disparos a 25 metros e outro para disparos a 50 metros,
sendo obrigatorio que ambos sejam fixados nos suportes na posi¢cdo horizontal/paisagem.

i. Sera considerada nula a partida feita em cartdo de alvos ndo compativel com o previsto neste
regulamento.
e. Os suportes dos cartBes de alvos serdo posicionados em distancia medida a partir da linha de tiro,
observadas as respectivas divisdes:

i. Air Springer Rifle, Light Rifle e Heavy Rifle: na distancia de 25 metros.
f. A critério do organizador da competicdo, sera imputada penalidades pela utilizacdo indevida do cartdo
de alvos ou de seu suporte, a saber:

i. Por atingir o suporte do cartdo de alvo: multa de R$ 20,00, por disparo identificado.

ii. Por atingir os logotipos ou as areas destinadas as anotacdes de apuracdo ou a etiqueta de
identificacdo do atleta: multa de R$ 5,00, por disparo identificado.

C.2 Conjunto Oficial de Cart6es de Alvos (Official Set of Targets).

Deve ser fornecido ao atleta um cartdo de alvos por partida, que devera ser claramente identificado: o
namero de identificacdo do atleta deve ser impresso em uma etiqueta/adesivo aplicada ao cartdo, que trard
ainda as informacdes referentes a diviséo, a data, ao nimero do relay e ao nimero da bancada.

C.3 Cartéo Desalojado de Seu Suporte (Target Dislodged).

Se um cartdo se soltar de seu suporte durante uma partida, o Arbitro devera interrompé-la e providenciar
para que o alvo seja recolocado no suporte, adicionando mais 2 minutos ao tempo total do relay. Durante
a correcdo da ocorréncia, todos os atletas devem ficar afastados da linha de bancadas.

C.4 Cartdes de Alvos Perdidos (Lost Targets).

Se um cartdo de alvos ¢ perdido (por culpa das condig6es do estande ou do clima) e o atleta tiver todos os
outros cartdes completos, a pontuagdo para o alvo perdido sera a média da pontuacgao obtida nos cartGes
apurados. E responsabilidade do pessoal designado para a troca e guarda se assegurar que haja protegio
adequada para os cartdes de alvos, principalmente contra as intempéries e outras condi¢Bes de campo,
grampeando-0s nos suportes se necessario.

C.5 Exposicao e Protesto dos Cartdes de Alvos (Posting of Targets).

Todos os cartdes de alvos concluidos devem ser afixados em uma &rea comum (Muro das Lamentagdes)
e exibidos para todos os competidores visualizarem, observado o seguinte:

a. Nenhum concorrente deve remover quaisquer dos cartes de alvos da &rea de exibicéo, até que o nimero
de cartdes (agregado) previstos para o dia tenham sido concluido e o tempo de protesto para esse agregado
tenha expirado.

b. Se uma equipe ou individuo desejar apresentar um protesto, em relacdo as marcagdes de cartdes de
alvos, deve consultar o RBVPI, Secdo E - Procedimentos de reconferéncia de cartdes.
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c. Caso surja algum problema em relacdo aos agregados, 0 Comité de Protesto pode exigir que os cartdes
de alvos sejam apresentados. No entanto, deve-se notar que a reconferéncia de cartdes de alvos ndo pode
ser realizada ap6s o término do tempo de protesto.

d. Quando um alvo for plugado e assinalado com a letra 'P', ele ndo mais seré reconferido.

e. Em circunstancias excepcionais devido a um protesto, o COMITE DE PROTESTO pode, a seu critério,
usar um sistema de “EAGLE EYE” para determinar o resultado. Este ndo ¢ um direito automatico e fica
a critério do COMITE DE PROTESTO testar e alterar uma pontuagéo plugada.

f. O correto armazenamento dos alvos de tiro serd assegurado pelo Arbitro/Oficial responsavel pelo
processo de apuracao.

g. Se um competidor for desclassificado por qualquer motivo, a pontuagéo para a partida em que ocorreu
o fato sera anotada como "DQ". O Arbitro responsavel pela penalidade informara o motivo do DQ nos
resultados da partida.

h. Se um competidor ndo terminar o seu cartdo de alvos no tempo regulamentar, a pontuacdo seréa
informada como "DNF".

C.6 Remogéo de Alvos (Removal of Targets).

a. A remocdo antecipada de alvos, realizada por um atleta antes do término do respectivo prazo de
protesto, revoga automaticamente todos os seus direitos de protesto, podendo levar a sua desqualificacao.
b. A Comissdo Organizadora devera fornecer armazenamento adequado para alvos durante um
campeonato, para aqueles atletas que, ap6s encerrado o tempo previsto para os protestos, ndo removerem
seus alvos ate a concluséo do evento.

C.7 Instalacdes Para Apuracdo de Cartdes de Alvos (Target marking facilities).

a. E obrigatoria a disponibilidade de uma instalacio separada e destinada aos procedimento de apuragio
de cartdes de alvos, com acesso restrito e ndo permitido aos atletas e ao publico em geral.

b. Toda apuracdo de cartdes de alvos deve ser conduzida por dois Arbitros/Oficiais especificamente
designados para essa tarefa, um para realizar a apuracdo primaria da pontuacdo, usando o equipamento
aprovado, e 0 outro para atuar como responsavel pela verificacdo e aposicdo das respectivas etiquetas de
resultado, a conferéncia e o registro das ocorréncias.

C.8 Procedimentos Para Apuracao dos Cartdes de Alvos (Target Marking Procedures).

a. Qualquer namero de tiros pode ser disparado contra os alvos de ensaio (na cor vermelha) localizados a
esquerda e a direita das caixas de pontuag&o.

b. Todos os cartdes serdo apurados e pontuados utilizando-se o mesmo plug (gauge) com a medida .224”,
independentemente da divisao (rimfire ou ar comprimido).

c. Serdo contados todos os impactos que estejam inseridos nas caixas de pontuagéo ou que toguem as suas
linhas externas DESTACADAS EM VERMELHO.

d. Se o primeiro tiro impactar indevidamente a caixa de pontuagio, o atleta deve notificar o Arbitro da
prova antes de disparar outro tiro. Apds inspecionar o cartdo de alvos, o Arbitro anotara a observagio no
local em que ocorreu o impacto indevido, para que o tiro ndo seja computado no resultado do cartdo. Este
procedimento sé sera permitido em uma Unica ocasido durante uma partida: erro de primeiro tiro.

e. Caso apareca mais de um impacto em uma caixa de pontuacgdo, apenas a pontuacdo mais baixa sera
contada.

f. Na apuracdo do cartdo de alvos, se a soma dos impactos na area de pontuagao for superior a 25, uma
penalidade de 1 ponto serd atribuida para cada impacto que extrapolar o quantitativo maximo permitido
(25).
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C.8.a - Melhor Pontuacéo (Best Edge).

i. O principio da Melhor Pontuac&o seré usado na apuragdo dos cartdes de alvos: se o buraco do tiro tocar
a borda do anel com a maior pontuacédo, a pontuacdo mais alta serd concedida.

ii. Um buraco de projétil tocando o menor anel interno (X) do alvo, correspondente ao cartdo de alvos
para 50 metros, receberd uma pontuacdo X. No cartdo de alvos para 25 metros o anel correspondente ao
10 devera ser completamente obliterado para que se tenha a contagem de um X.

iii. A pontuacdo deve ser registrada em cada caixa de pontuacdo (no campo apropriado), sob a forma de
X ou de pontos a serem retirados do total.

iv. Um tiro na caixa de pontuacéo que ndo atinja a borda do maior anel serd pontuado como 4 pontos.

v. Todos os impactos que estiverem proximos as linhas internas dos anéis serdo plugados.

vi. Rasgos ou distorgdes no alvo ndo serdo contabilizados.

vii. A pontuacdo perfeita a ser obtida é 250 pontos com 25X's.

C.8.b - Caixa de pontuacéo do Cartéo de Alvos (Scoring box).

Somente os impactos que tocarem a linha ou entrarem na caixa de pontuacéo serdo contados e
pontuados.

C.8.c - Plug para a apuracéao (Scoring Plugs).

i. Todos os tiros que ndo puderem ser pontuados por verificacdo visual serdo apurados com a utilizagéo
de um plug (gauge) com medida .224”, devidamente certificado pelos delegados regionais.

ii. A caixa de pontuacdo em que for utilizado o plug deve ser marcada com um "P" no campo proprio.
iii. Um alvo ndo pode ser “replugado”, mesmo que a sua pontuagao seja contestada (ver C.5).

iv. A pontuacdo apurada manualmente so6 se aplica as competi¢Bes organizadas por confederacdes,
federagdes, regibes ou clubes.

v. Serdo apurados eletronicamente todos os eventos designados como sendo “WRABF/ERABSF
Championships™. O processo de apuragéo eletronica esta descrito na Se¢do L do Rules Book (RBVPI).

C.8.d - Caixa de pontuacdo com varios impactos (Multiple shots on Targets).
Caso varios tiros aparegcam em uma caixa de pontuacao, apenas a pontuacao mais baixa sera contada e
sera subtraido 1 ponto a titulo de penalidade.

C.8.e - Impactos entre as Caixas de Pontuacéo (Shots between target blocks).

Se um tiro aparecer entre as caixas de pontuacéo, ele seré plugado para que se identifique em qual caixa
de pontuacdo esté localizada a maior parte do impacto. A caixa de pontua¢do com a maior parte do
buraco seréa registrada como tendo recebido o tiro.

C.8.f - Erro de primeiro tiro (First Shot error).

Se o primeiro tiro no papel atingir involuntariamente uma caixa de pontuac&o, o Arbitro da linha de tiro
deve ser informado antes que o segundo tiro seja disparado. O Arbitro deve verificar visualmente o alvo
com a utilizagdo de uma luneta e fazer a correspondente anotacdo no alvo imediatamente ap6s o termino
do relay. Nenhuma penalidade sera aplicada.

C.8.9 - Primeira pontuacao diferente de “10” (First Miss - FM).

I. A identificacéo do primeiro tiro que nao seja “10” sera realizada considerando todas as caixas de
pontuacao.

ii. A verificacdo sera realizada de forma sequencial iniciando-se pela caixa de pontua¢do niimero “1”.
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iii. A primeira caixa de pontuacdo a receber um tiro que néo seja “10” sera gravada como FM (First
Miss).

iv. Se todas as caixas de pontuacdo (1 a 25) forem impactadas no “10” (pontuacao de 250), a primeira
caixa de pontuagdo que ndo receber um tiro no “X” sera gravada como FM.

v. Se ainda persistir o empate (250/25X), o primeiro X que ndo estiver completamente obliterado sera
gravado como FM.

vi. A registro FM deveré ser feito nas areas destinadas as anotag@es existentes nas caixas de pontuacao.
vii. Quando mais de um cartdo de alvo é utilizado durante uma competicdo e as pontuacdes empatarem,
os procedimentos de obtencdo do FM devera ocorrer em todos os cartdes de alvos, na sequéncia em que
foram utilizados.

C.8h Impresséo dos Resultados (Results Printout).

i. Depois que todos os resultados de uma partida (relay) forem registrados, um relatério preliminar com
a pontuacao sera impresso.

ii. O responsavel pela apuracdo analisara o relatério com o objetivo de identificar quaisquer erros 6bvios
e, Se ocorreram, providenciar as corregoes.

iii. Em seguida, ele analisara o relatorio em busca de qualquer empate que o Programa de Pontuacdo nao
identificou (Ex.: FM).

iv. Caso seja encontrada inconsisténcia, ele anotara no relatério e também informara ao Comité de
Protesto.

v. O relatério preliminar com os resultados da partida seré afixado juntamente com os cartdes de alvos.

C.8.i - Apuracao Eletrdnica (Electronic Scoring).

Quando a apuracdo eletrdnica for utilizada, o Diretor da Prova garantira que as regras acima sejam
utilizadas quando for necessario, sem prejuizo de quaisquer direitos de protesto, remarca¢do manual,
etc.

Marking targets and using a scoring gauge

Bullet holes print smaller on the
target than the diameter of the
bullet The flange on the .22
calibre gauge measures 224

A 22 calibre bullet will print
between 215"and 218" Use
the sconng gauge on all shots
that are close

This shot scores a 7. The gauge
does not quite touch the 8 ring

| you see white between the
gauge and the scorng ring you
give the lower value

This shot scores a 10. if the shot
touches a scoring ring, you give
the higher value (inward
scodng). There is no white
space between the gauge and
the 10 ring

This shot on the 50 meter targeét
scores a 10X as itis touching
the sconng ring. ifthe shot
touches or obliterates the Xring
itis counted as the higherscore
The X nng is used to break tie
scores

Note. This shot on the 25 yard s This is a .22 scoring gauge with magnifying
target counts as a 10 only. The » element. This can be obtained from any

10 ring must be completely —_ i ! good gun shop or from the NSRA The cost
obliterated 10 achieve a 10X is around £6

Figura 2 — Apurando cart@es de alvos com a utilizagao de plug (gauge)

Procedimentos para Protestos e Comandos na Linha de Tiro
(Protest Procedures & Range Commands)

C. 9 Empates: Procedimento do Comité de Protesto (Ties: Protest Committee Procedure).
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C.9.a - Empates: Cart&o de Alvos Unico (Target Ties)
Os empates sdo quebrados observando-se primeiro a quantidade de X e, depois, a ocorréncia do FM (First
Miss). Se ainda houver empate, 0 FM para as ocorréncias de X sera usado para o desempate.

C.9.b - Empates: Agregado de trés Cartbes de Alvos (Three Target Aggregate Ties).

Em uma divisdo especifica, para se apurar o vencedor, os empates serdo quebrados comparando-se a
pontuacdo obtida no primeiro cartdo de alvos: a maior pontuagdo vence. Se 0 empate ainda existir, serd
comparada a pontuacdo do segundo cartdo e, se 0 empate ainda existir, serd comparada a pontuacao do
terceiro cartdo.

C.9.c - Empate no Grande Agregado. (Mais de 3 Alvos - Equipes) (Grand Aggregate Tie).

i. Se houver empate na pontuacéo total e na quantidade de X, tal empate sera quebrado comparando-se as
pontuacdes dos primeiros cartbes de alvos dos atletas com as maiores pontuagdes (N°1) em cada equipe:
vence 0 que tiver a maior pontuacao.

ii. Se ainda existir um empate, sera comparada a pontuacdo do segundo cartdo e, se ainda existir um
empate, entdo sera comparada a pontuacao do terceiro cartao.

iii. Se 0 empate continuar, a comparacdo dos cartGes de alvos passara para os atletas com as segundas
maiores pontuacGes dentro das equipes (No2), e assim por diante.

iv. Se ainda houver empate, sera utilizado o critério do FM (first miss) para desempatar.

C.10 Contra Alvos (Stationary Backers).

i. Os contra alvos sdo desejaveis, mas de uso opcional.

ii. Se forem utilizados, serdo instalados atréas dos suportes de cartdes de alvos, em todos as partidas (relays)
e com a seguinte configuracdo: perfeitamente alinhados e fixados na distancia de 1m atras do suporte dos
cartoes.

iii. No caso de tiro cruzado ou dividas em cartBes de alvos, os contra alvos ndo serdo retirados até que o
assunto seja resolvido pelo Arbitro.

iv. Qualguer método justo e apropriado de se usar contra alvos seré discutido antes do inicio das partidas
(relays), para que todos os atletas entendam seu uso.

C.11 Instrugdes Gerais — Primeiro Cartdo de Alvos de cada Divisdo (First Match General
Instructions).
Antes do inicio de cada partida (relay) que utilizara o primeiro cartdo de uma divisdo, as instrugdes gerais
serdo anunciadas pelo Arbitro responsavel pela linha de tiro. Elas devem ser iguais ou semelhantes aos
exemplificados a seguir, respeitados os requisitos locais:
i. Durante a partida, se surgir uma emergéncia gque exija um cessar fogo imediato, eu comandarei
emergéncia: "'cessar fogo — abram imediatamente os ferrolhos e/ou as culatras de suas carabinas"'.
v As carabinas de ar também devem abrir seus mecanismos de disparo,
v" Isso permitira que todas as carabinas fiquem em condig¢@es seguras, mesmo sem extrair a muni¢ao
da camara.
v' Este comando s6 sera dado em casos de emergéncia extrema, oportunidade em que ndo sera
permitido que os atletas limpem suas carabinas disparando.
ii. Se surgir uma situacdo que exija a suspensdo temporaria dos disparos, eu ordenarei: "*Suspendam seus
disparos — limpem suas carabinas disparando, removendo o ferrolho e/ou abrindo a culatra e
inserindo a bandeira de seguranca (safety flag)™.
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iii. “Nao coloquem nenhuma municio na cimara até que seja realizado o comando ”Comece a
disparar”.

C.12 Comandos basicos da Linha de Tiro em cada partida (Standard Range Commands).

Para garantir que a competicdo seja conduzida sem confusdo, os seguintes comandos de linha de tiro
devem ser usados.

1) Esta € a partida ""XXX; do dia XXX; da Divisdo XXX: Competidores preparem-se! (Shooters
Make Ready!)

Os atletas serdo chamados para ocuparem as bancadas 7 minutos antes do inicio dos disparos, com o
objetivo de acomodarem suas carabinas e os demais equipamentos (inclusive as bandeiras de vento). As
carabinas devem se apresentar sem o0s ferrolhos e/ou com culatras abertas, todas com as bandeiras de
seguranca inseridas.

2) Os atletas estdo prontos? (Are Shooters Ready?)

Os atletas tém a opcao de pedir ao Arbitro de linha a concessdo de tempo adicional (ndo mais do que trés
minutos) se estiverem enfrentando problemas com o equipamento. Tal opcéo sé sera concedida uma Unica
vez durante uma partida.

3) Insira o ferrolho em sua carabina e/ou remova a bandeira de seguranca! (Insert Bolt in Your
Rifle/ Remove Breech Flag!)

4) Vocé tem 20 minutos para completar esta partida: comece ao som do apito.

i. Apds o apito, nenhum competidor pode deixar a sua posi¢do na bancada até que a partida seja concluida.
ii. Nenhum competidor entrard na linha de tiro ap6s o inicio da partida. Ele perdera a partida (relay) se
estiver atrasado e o respectivo cartdo de alvos serd marcado como ndo finalizado, por meio da sigla DNF
(Did not Finish).

iii. Qualquer tiro disparado antes do apito inicial, resultard na desclassifica¢do do atleta.

iv. Se houver uma gravacdo de audio disponivel para anunciar o inicio da partida e o tempo restante, a
gravacao de audio deve ser usada, desde que seja perfeitamente audivel por todos os concorrentes.

5) O tempo restante serd anunciado aos: (Remaining time will be announced at;)
v" 15 minutos,

10 minutos,

5 minutos,

3 minutos,

1 minuto, e

30 segundos.

AR N NN

6) O comando de cessar fogo serd executado ao som do apito. Apds o apito de encerramento
ordenar: Retire o ferrolho e/ou abra a culatra da carabina, insira a bandeira de seguranga e
afastem-se das bancadas.
v Quaisquer tiros disparados apés o comando de cessar fogo sinalizado pelo som do apito resultardo
na desclassificacdo do atleta da partida.
v' Ap6s o Arbitro confirmar que todas as carabinas estdo em configuracdo de seguranca, todos 0s
equipamentos devem ser imediatamente retirados da bancada e as bandeiras de vento removidas
da érea de tiro.
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v’ As carabinas devem ser armazenadas adequadamente fora do ambiente da linha de tiro e em cases
ou racks apropriados.

Orientacgdes Importantes

a) Nenhum tipo de muni¢do devera ser colocado na carabina até que o comando de “comegar” seja
executado pelo Arbitro.

b) O tempo de prova comega no inicio da palavra "comegar” ou, se estiver disponivel e for utilizado, ao
inicio do som do apito.

c) O tempo de prova cessa ao final do som do apito.

d) Quaisquer tiros disparados antes do comando "comecar" ou ap6s o "sopro do apito" para cessar fogo,
resultardo na desclassificacdo do atleta pelo restante do dia de competicéo.

C.13 Comandos de Emergéncia (Emergency Commands).
i. Em caso de emergéncia, o Arbitro de linha de tiro emitira um comando de "cessar-fogo" (vide C.11).
Tal comando deve ser obedecido imediatamente e nenhum outro tiro disparado.
ii. Antes de "reiniciar a partida", o Arbitro de linha de tiro permitira 2 minutos de tempo adicional para
preparacdo do equipamento, avisando aos atletas da concessdo. No entanto, apesar da permissdo de
acréscimo, a realizacdo do relay ndo pode exceder o intervalo de tempo inicialmente previsto.
iii. Se a partida for interrompida, trés coisas devem acontecer para que todas as carabinas sejam
consideradas seguras:

v remocdo do carregador e do ferrolho e/ou abertura da culatra,

v' insercdo da bandeira de seguranca, e

v' ainspecdo de todas as carabinas pelo Arbitro de linha de tiro.
iv. A partida serd abandonada ou reiniciada:
a. Se a opcao for reiniciar, ninguém esta autorizado a deixar a bancada, exceto o atleta com o problema.
Nesse caso, mais 5 minutos serdo adicionados ao tempo restante para adequacdo do equipamento (apoios,
crondmetros, etc.).
b. Se a opgdo for abandonar, a partida serd remarcada ap6s um intervalo minimo de 30 minutos.
v. Qualquer tiro disparado ap6s o comando de voz do Arbitro ou do fim do som do apito resultara na
desclassificacdo do atleta pelo restante do dia de competicdo
ObservacGes:
1. Para os comandos de emergéncia a voz do Arbitro da linha de tiro é preferivel ao som de um apito.
2. No entanto, o Arbitro da linha de tiro deve sempre trazer consigo um apito, para o caso de uma parada
ndo emergencial da partida: tiro cruzado, falha mecéanica com a carabina de um atleta, algum obstaculo
na linha de tiro, etc.
3. Este comando sé serd dado em casos de emergéncia extrema, onde ndo serd permitido que o atleta
descarregue a cAmara de sua carabina com um disparo. Isso garantira que todas as carabinas figuem em
condigdes de seguranca sem extrair 0 estojo da camara.

C.14 Comissao de Protesto (Protest Committee).

E responsabilidade do Diretor de Prova providenciar a formag&o de um Comité de Protesto, com a fungio
de ouvir gquaisquer queixas levantadas pelos atletas e/ou em relagdo a quaisquer assuntos associados a
competicao.

C.15 Composicao da Comissdo de Protesto (Composition of Protest Committee).

O Comité de Protesto sera composto pelo Diretor de Prova e por quatro atletas experientes, escolhidos e
nomeados entre o0s inscritos no evento.

a. E aconselhavel que os atletas nomeados sejam trocados diariamente, para o periodo da competicao.
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b. Alternativamente, para atuar como Comité de Protesto, o Diretor de Prova poderd nomear um Comité
Técnico composto por individuos experientes, que ndo sejam atletas, mas que tém a capacidade de agir
independentemente.

C.16 Apresentacdo de Protestos (Lodging Protest)

Todos os protestos devem ser apresentados no formulario oficial adotado para a competicdo (ex.:
formulario do apéndice A), juntamente com a taxa de protesto prevista pelo organizador do evento.

i. Em caso de protesto bem-sucedido, a taxa sera reembolsada integralmente; caso contrério, todas as taxas
serdo retidas pela Comissdo Organizadora do evento.

ii. Todos os protestos devem ser apresentados no prazo maximo de 30 minutos ap6s a alegada ocorréncia
que deu origem a reclamacao ou da publicagdo do Gltimo cartdo de alvo da divisdo especificada.

iii. Qualquer desqualificacdo (DQ) podera ser contestada por meio de pedido de revisdo da penalidade
aplicada pela arbitragem. Entretanto, o atleta ou o delegado da equipe deve apresentar a defesa (motivo)
por escrito, obedecendo obrigatoriamente o prazo maximo de 1 hora ap6s o registro da desqualificacdo
aplicada pelo Arbitro.

C.17 Decisbes do Comité de Protesto (Decisions of Protest Committee)

As decisdes da Comissao de Protesto sdo definitivas e vinculativas e ndo ha previsao de recurso de tais
decisoes.

C.18 Espirito Esportivo (Sportsmanship)

N&o deve haver conduta barulhenta ou escandaloso, na linha de tiro ou perto dela, durante a disputa de
qualquer partida. Todos devem tratar a todos como gostariam de ser tratados, se estivessem prestes a bater
um novo recorde.

i. Se algum atleta causar perturbacdo durante a realizacdo de uma partida, outro competidor podera
apresentar um protesto a arbitragem, de forma a levar o causador da perturbacdo a uma eventual
desqualificacdo ou a uma adverténcia.

ii. O competidor que quiser apresentar uma reclamacio deve garantir que o Diretor de Prova ou o Arbitro
da linha de tiro esteja ciente da ocorréncia. Eles determinardo o curso de acdo a ser tomado.

iii. Uma perturbacdo pode ser vista como (esta lista ndo € exaustiva):

a. Telefones celulares tocando ou vibrando (Nao sdo permitidos celulares linha de tiro)

b. Sair da linha de tiro antes do término da partida (relay)

c. Conversar ou se comunicar com pessoas ha linha de tiro ou na area do espectador, enquanto os atletas
estdo atirando

d. Limpar a carabina fora das areas designadas para limpeza (&reas de seguranca)

e. Realizar grandes ajustes na carabina

f. Treinar atletas (coaching) que estejam na linha de tiro, em todas e quaisquer de suas formas

g. Nenhum atleta deve entrar nos postos de tiro apds o inicio da partida. Se eles perderem o inicio da
partida perdem também a partida (relay), pois isso causara transtorno para os outros participantes.

h. Ajustes maiores ndo serdo permitidos. Pequenos ajustes sdo permitidos apenas a partir da posi¢do
sentada (ex.: ajustes no dispositivo afinagdo de harménico), com a carabina permanecendo apontada na
diregdo do cartdo de alvos.

i. Os atletas ndo devem deixar seus assentos durante uma partida (relay), exceto no caso de emergéncia.
j. Os atletas deverdo permanecer sentados até o final de cada partida (relay).

k. Cilindros de ar adicionais — Se surgirem problemas com os cilindros tipo buddy, utilizados
exclusivamente na divisdo AR Unlimited Rifle, os atletas ndo estdo autorizados a substituir, alterar ou
conserta-los durante a partida, em detrimento de outros competidores.
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iv. As restricdes aos comportamentos que causem perturbacdo no ambiente também se aplicam aos
espectadores, que serdo solicitados a reduzir o ruido ao minimo. Se néo colaborarem serdo convidados a
sair do estande até que todas as partidas terminem.

v. Os atletas que ndo estejam atirando e os demais espectadores ndo podem permanecer na area das
bancadas e da linha de tiro em nenhuma circunstancia. Também ndo podem conversar com os atletas na
linha, estejam eles atirando ou n&o.

vi. O abuso de alcool e o uso de substancias ilegais ndo sdo tolerados em nenhum esporte. Se de alguma
forma um atleta for considerado embriagado, ele sera excluido da linha de tiro e sera testado para
intoxicacdo. Se for comprovado o resultado positivo, ele sera desqualificado. (POR FAVOR, NAO
BEBA ENTRE AS PARTIDAS OU ENQUANTO ESTIVER NO ESTANDE DE TIRO)

C.19 Desqualificagéo (Disqualification - DQ)

i. Quando um atleta for desqualificado por um motivo especifico, este DQ durara por todo o dia em que
ele estiver atirando em uma divisdo na competicdo. Se ele for membro de uma equipe, por padrdo, essa
equipe também sera desqualificada naquele dia.

ii. O atleta desqualificado (DQ) recebera um comunicado oficial de sua situacdo, como forma de evitar
gue outros problemas ndo surjam durante o evento.

iii. Uma desqualificagdo (DQ) da competigdo serd tomado como ultimo recurso, mas esta reservado ao
Comité Organizador o direito de avisar aos atletas que participam dos eventos sobre a possibilidade dessa
acao se os problemas persistirem durante o evento.

D. EVENTOS APROVADOS E LIMITES DE PRAZOS (Referéncia: Section D)

D.1 Diretrizes e Orientagfes para a Organizacdo de Eventos (Approved Events).

As diretrizes para a realizacdo de grandes eventos, tais como os destinados a Campeonatos Mundiais e/ou
Finais de Campeonatos Regionais, realizados com as carabinas Rimfire ou Ar Comprimido, sdo as
seguintes:

D.2 Providéncias Obrigatorias (Mandatory Events)

Dependendo do nimero de inscricdes, abaixo é apresentada uma sugestdo para o roteiro de grandes
eventos, com o Diretor da Prova delineando a ordem de tiro das divisdes (ex.: 25m em primeiro e 50m
em segundo), ou o que for mais adequado para a regido especifica onde a competicdo ocorrer.

i. De acordo com a regra E.4, um nimero maximo de 12 relays serd disparado diariamente, com a
realizacdo de no méximo 4 relays para cada um dos 3 cartfes de alvos.

SugestBes de roteiro
v DialLR Air Rifle - 25m - Cartdes 1, 2 e 3
v" Dia 2 HR Air Rifle - 25m - Cartdes 1, 2 e 3
ii. As carabinas de ar comprimido, em todas as circunstancias, serdo disparadas primeiro.
iii. As divisBGes devem ser disputadas na seguinte ordem:
v Primeiro: Carabinas Light; e
v" Segundo: Carabinas Heavy.
iv. Antes do inicio do evento, um dia de treino também deve ser estabelecido dentro do roteiro, tanto para
carabinas de ar quanto para as rimfire.

D.2a Alternativa Métrica (Metric Alternative).
Ver Secdo A.9 do RBVPI
D.2b Partidas de Aquecimento (Warm-up Match).
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Partida de aquecimento serdo realizadas no primeiro dia de competicdo. Se o tempo for fator restritivo, as
partidas de aquecimento ou a se¢do de treinos previstos para o evento podem ser eliminados, a critério do
Diretor de Prova.

D.3 Limites de Prazos (Time Limits).
Partidas de pontuacéo - o tempo limite serd de 20 minutos. N&o havera excecdo a exigéncia de que todos
os atletas completem sua sequéncia de disparos dentro do prazo permitido.

D.4 Intervalos entre Relays (Subsequent Relays).

i. Nao serdo permitidos mais de 20 minutos de intervalo entre o final de uma partida e o inicio do relay
seguinte.

ii. O Arbitro da linha de tiro chamaré os atletas para a linha de tiro com pelo menos dez minutos antes dos
comandos de inicio de partida, de forma a para permitir que apoios (rests) e outros equipamentos sejam
instalados e ajustados.

vi. Um plug de pontuacdo devidamente homologado deve ser usado em todas as provas oficiais.
vii. Nomeados pelo Diretor de Prova para fazer a apuracio, os Arbitros responséaveis devem usar 0 mesmo
plug (gauge) durante toda a competicdo, com a adocdo da medida .224” para todas as divisdes.

E. Publicacdo de resultados (Results Posting)

1. Sdo necessarios quadros de avisos adequados para a publicacdo dos resultados durante o evento.

i. Tais quadros devem ser facilmente acessiveis, tanto aos concorrentes como ao publico.

ii. Nenhum competidor ou pessoas do publico estdo autorizados a tocar em qualquer alvo, até que tenham
decorridos 30 minutos apos o final do dia de prova.

iii. Deve ser claramente indicado nas instrucGes do evento o local onde os resultados oficiais serdo
publicados, como forma de garantir que ndo haja confusdo sobre os procedimentos de protesto.

iv. Na publicacdo dos relatérios, referentes aos resultados agregados, serdo obrigatoriamente incluidas a
hora exata da postagem e a hora da expiracdo dos direitos de protesto (30 minutos apds a publicacao).

v. As pontuagdes e registros do campeonato serdo publicados eletronicamente nos sitios apropriados.

2. Recordes Mundiais - Apuracdo Independente pelos Arbitros.

i. Os organizadores de um evento indicaro o grupo de Arbitros responsaveis por realizar a analise final
das solicitacBes de registro de novos recordes mundiais. Esse grupo de Arbitros pode se reunir
pessoalmente ou por correspondéncia.

ii. Todos os alvos que constituem o registo do recorde serdo disponibilizados aos Arbitros pelo
interessado.

iii. Os Arbitros devem inspecionar pessoalmente e conferir independentemente cada cartdo de alvos,
fornecendo ao Conselho Geral da WRABF os resultados de seus trabalhos.

iv. Cabera ao Presidente do WRABF anunciar guaisquer novos registros de recordes mundiais por meio
de sitios apropriado.

v. N&o havera direito de recurso em decorréncia da pontuagao apurada para os cartdes de alvos que forem
encaminhados para o registro de recordes.

E.1- Area de Inspecdo (Inspection Area).

Serd necesséario a implementacdo de uma érea de seguranca para a realizacdo de inspe¢do nas carabinas.
A é&rea de inspe¢do, juntamente com os equipamentos de medicdo, deve ser disponibilizada aos atletas,
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no minimo, dois dias antes do inicio da competi¢do, garantindo a oportunidade de se aferir previamente
as configuracdes das carabinas.

E.1.1 - Requisitos de Mao-de-Obra (Manpower Requirements).
As inspegdes devem ser efetuadas por Arbitros plenamente familiarizados com as regras.

E.1.2 - Documentacdo (Documentation)

E desejavel que seja utilizado um formulario de inspec&o padronizado como forma de fornecer coeréncia
aos procedimentos, facilitando os trabalhos de fiscalizacao realizados pelos Arbitros, no caso de se tornar
necessario uma verificagdo mais aprofundada. Um modelo do formulario de inspegdo pode ser obtido no
Apéndice “E” deste Regulamento.

E.1.3 - Adesivos ou Etiquetas de Certificacéo (Certification Sticker/s).

Para a certificacdo dos equipamentos serdo utilizados adesivos ou etiquetas de inspecdo, previamente
aprovados pela Direcdo de Prova e adequados para fixacdo nas carabinas. Esses certificados serdo
exclusivos para cada evento e mantidos sob estrita seguranca.

E.1.4 - Equipamento Utilizados na Certificacdo de Carabinas (Certification Equipment).
Sdo recomendados 0s seguintes equipamentos e acessorios:

v Trena, régua, paquimetro, fita métrica ou gabarito, destinados a efetuar a medigao das dimensées
das coronhas de carabinas.

v’ Caso utilizados, os gabaritos precisam ser exatamente 1mm maior do que as dimensdes permitidas
e especificadas para coronhas das respectivas divisdes.

v Balanca devidamente aferida (preferencialmente eletronica) e com capacidade nominal de 10kgs.

v Crondgrafo destinado a obtencdo da velocidade do pellet (projétil) disparado por carabinas de ar
comprimido, como forma de se calcular a sua energia efetiva (joule ou ft/Ibs).

E.1.5 - Inspecdo Obrigatdria (Inspection Mandatory).

Nos horarios previstos pela Direcdo de Prova, todos competidores devem apresentar, para
inspecdo/certificacdo, as carabinas que serdo utilizadas na competicdo. A auséncia da inspecéo
implicara na desqualificacdo do evento.

E.1.6 - Falha na Inspecéo (Inspection Failure).
As carabinas que falharem na inspe¢do podem ser submetidas a nova inspecdo apos eventuais ajustes,
desde que realizada antes do inicio da competicao.

E.1.7 - Limite de Peso para cada Divisdo (Weight Allowance for each class).

Todas as carabinas devem ser pesadas antes do inicio da competicdo (E.8.5), para que ninguém tenha uma
surpresa desagradavel se seu equipamento for encontrado acima do peso especificado para a divisdo.

i. Se uma carabina for encontrada acima do peso ap6s a conclusdo de uma partida, a pontuacéo deve ser
informada como "DQ" (0 mesmo que qualquer outra desqualificacdo).

ii. Também é recomendado que as carabinas de todos os vencedores de prémios sejam pesadas novamente.
iii. No momento da pesagem, ser& concedida uma franquia adicional de 28g (1 onga), para compensar a
eventual e possivel imprecisdo/calibracéo das balancas.

iv. Adesivos ou etiquetas de “inspecio/aprovado” (E.8.3), adequados para fixacdo na carabina, devem
estar disponiveis, serem exclusivos para cada evento e mantidos sob seguranca.

v. Uma &rea para pesagem e inspecao deve estar disponivel no local (E.8).
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E.1.8 - Inspecdo Aleatdria (Random Inspection).

A critério do Diretor de Prova e a qualquer momento durante o competicao, os atletas podem ser obrigados
a reenviar suas carabinas para nova inspegao.

i. O Diretor de Prova ndo é obrigado a notificar previamente as novas inspecdes.

ii. Se o(s) Arbitros(s) verificar(em) que alguma especificacdo do equipamento, ja submetido a controle
preliminar, foi alterado ou substituido, o atleta serd imediatamente desclassificado para todo o dia de
prova ou, em casos especificos, para todo o restante da competicéo.

E.1.9 - Poténcia da Carabina de Ar Comprimido (Air Rifle Power Check Procedure)
A poténcia da carabina de ar comprimido sera verificada antes do inicio da competi¢do. Portanto, estara
disponivel um sistema de crondgrafo adequado em cada evento.
i. O competidor devera cronografar o disparo de sua carabina de ar comprimido com os pellets ou slugs
que serdo utilizados por ele durante a competicéo.
ii. Medida por um cronografo, a velocidade sera apurada pela média simples de 5 disparos realizados em
sequéncia
iii. Antes da realizacdo do teste, a pressdao minima nos cilindros de ar das carabinas de ar dos competidores
serd de 190 bar.
iv. Como os cronografos atuais de alta qualidade indicam uma precisdo de 99,5%, um nivel de tolerancia
+/- de 0,5% sera permitido.
v. A poténcia da carabina de ar comprimido serd calculada com a utilizacdo de uma das seguintes
formulas:

v’ Energia cinética (ft/Ibs.) = peso (grains) x velocidade (ft/seg) x velocidade (ft/seg)/450240; ou

v Energia (Joules) = peso (quilogramas) x velocidade (m/seg) x velocidade (m/seg)/2
vi. Para verificar a poténcia maxima de 16,27 Joules (12 pés/Ibs.) ou de 27,12 Joules (20 pés/Ibs), as
carabinas de ar comprimido devem ser testadas pelo seguinte procedimento:

v O atleta deve fornecer seus préprios pellets ou slugs para a realizacdo dos testes.

v Os pellets ou slugs devem ser pesados (peso médio para 10 pellets) e posteriormente efetivados

os calculos para a obtencdo da energia maxima oferecida pela carabina.

v’ Para fins de teste, os pellets ou slugs ndo devem ser mais leves que:
* 8,44 grains/0,547 grama para a classe LR para o calibre 0,177/4,5mm
* 13,34 grains/0,864 grama para a classe LR para o calibre 0,177/4,5mm
* 10,34 grains/ 0,67 grama para a classe HR para o calibre 0,177/4,5mm
* 13,73 grains/0,89 grama para o calibre 0,20/5,0mm (para todas as divisdes)
* 15,89 grains/1,03 grama para a classe LR para o calibre 0,22/5,5mm
* 18,13 grains/1,175 gramas para a classe HR para o calibre 0,22/5,5mm

TABELA DE REFERENCIA — AFERICAO DE POTENCIA DAS CARABINAS DE AR

COMPRIMIDO
DIVISAO | CALIBRE PESO DO VELOCIDADE | ENERGIA | TOLERANCIA

PROJETIL MAXIMA (0.5%)
A77 7.87 grains 828 fps 832 fps

ARLR 4.5mm 0.099 gramas 252.37 m/s 121t Ib 253.594 m/s
A77 8.44 grains 800 fps 804 fps

ARLR 4.5mm 0.546 gramas 243.84 m/s 121tlb 245.059 m/s
A77 10.34 grains 724 fps 727 fps

ARLR 4.5mm 0.670 gramas 220.675m/s 121t lb 221.59 m/s
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ARLR | s | osmagames | sssims | 270 | o rerms
ARER | yonm | osiogames | atassams | TP | ssasms
ARHR | yonm | stogames | zsamms | TP | pssconnye
ARHR | som | omsgames | 2sozitms | PFP | st
ARHR | psom | omgames | zzorems | PFP | oo
ARER | somn | osmogames | 2ansmims | TP | azams
ARHR 5,62n(1)m 115(_))2899 g?r?rlnn:s 2279%1]‘2;/5 201tlb 23(7)?152]:1‘);/3
ARKR | oo | saveqrams | asoms | 2T | o1
ARHR S,ézrr21m 01274(? g?r?r:]nass 242.13821;prsn/s 20ftlb 25(8).2524:3prsn/s
ARHR 5,:62rr21m 0132365 g;g]r?r::ass 241?420?;1/3 201tlb 24;?351];prsn/s
ARHR 5,:62rr21m 11?)2899 g?rr:%nass 22795.21f F;rsvs 20ftlb 233)?152]:1prsn/s
ARHR 5,:62rr21m 11?71;3 g?rr:%nass 211719;7?;1/3 201tlb 21?;9]:1prsn/s
AR HR 5,52r721m f:j: g?r?rlr?ass 18??355];prsn/s 201t Ib 18??976];prsn/s

# Ressalva (Caveat):

Se houver problema com a consisténcia do teste utilizando as informagdes dos pellets ou slugs com o
padrdo adotado na tabela de referéncia (pouca luz, calor ou outro problema gue possa afetar o crondgrafo)
ou mesmo por solicitacdo, com a permissdo do Diretor de Prova o atleta pode optar por ter 0 mesmo
procedimento de teste utilizando seus préprios pellets ou slugs, desde que aplicados as mesmas diretrizes
previstas nas regras acima. Este procedimento ocorrera ap6s todos os outros testes terem ocorrido, ou
guando houver tempo disponivel, mas sempre antes da primeira partida do atleta na correspondente
divis&o.

E.1.10 Conformidade da Carabina e/ou Equipamento (Rifle and/ or Equipment Conformity)

i. Em caso de ndo conformidade da carabina e/ou dos equipamentos, notada pelo Oficial de Inspecéo, os
atletas tém a possibilidade de substitui-lo ou de fazer ajustes, desde que dentro do limite de até 15 minutos
antes do inicio da partida/relay.

ii. O Atleta também pode encaminhar reivindicacdo para que o referido equipamento ou carabina seja
admitido na diviséo, solicitando por escrito ao Arbitro da linha de tiro, que tomara a deciséo final.

iii. Se isso n&o for feito a tempo, ou seja, antes do inicio da partida/relay, o Arbitro da linha de tiro tem a
prerrogativa de admitir o atirador com o objetivo de ndo atrapalhar ou retardar o inicio da partida/relay.
a. Nesta situacdo, o Diretor de Prova tomara uma deciséo definitiva ao final da partida/relay, verificando
se 0 equipamento/carabina é permitido ou ndo na respectiva divisdo, de acordo com as regras.

Pagina 18 de 21



|
b 14
Si==% FEDERACAO DE TIRO ESPORTIVO DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO [S=e

w

b. Caso ndo se enquadre nas regras, 0 equipamento/carabina sera desautorizado e o atleta desclassificado
da prova, para aquela divisao.

iv. E responsabilidade do concorrente garantir para que todas as regras sejam compreendidas, sempre
buscando os necessarios esclarecimentos sobre as eventuais davidas.

E. Erro na Apuracéo do Cartéo de Alvos (Scoring Error).

Sempre que um atleta considere que foi cometido um erro 6bvio na apuragdo de seu cartdo de alvos,
podera solicitar aos Arbitros responséaveis pela apuracio que verifiquem visualmente o cartio de alvos ou
0 gquadro de pontuacdo e que o assunto seja resolvido. Em caso de duvida, o atleta pode apresentar um
protesto formal, de acordo com os Procedimentos para Protestos previstos neste Regulamento.

E.1 - Procedimento de Recontagem de Cartdes de Alvos (Target re-score Procedure).

Uma vez que um cartdo de alvos foi apurado eletronicamente, ele ndo serd objeto de outra apuracdo. A
Unica maneira de se obter uma verificacdo é por meio de um protesto formal, solicitando que um quadro
de pontuacdo especifico seja plugado pelo Comité de Protesto.

E.2 - Remocéo dos Ferrolhos das Carabinas (Removal of Bolts).

Todos os ferrolhos (bolts) devem ser retirados e mantidos fora das carabinas, exceto sob o comando do
Avrbitro da linha de tiro.

i. As carabinas que ndo puderem ou que ndo possuirem ferrolhos (bolts) para serem retirados, devem
portar uma bandeira de seguranga amarela inserida na camara, que demonstre visivelmente que ela esta
vazia.

ii. Esta disposicdo se aplica a todas as areas do estande, inclusive as areas de estacionamento, etc.

iii. A violacdo desta regra leva a desclassificacdo da Prova, a critério do Diretor de Prova.

E.3 - Procedimentos nas Ocorréncias de Tiro Cruzado. (Cross fire procedures)

E responsabilidade do atleta que disparou o(s) tiro(s) cruzado(s) o imediato aviso ao Arbitro da linha de
tiro e, em seguida, continuar disparando o restante de seus tiros em seu préprio alvo.

i. Para o atirador que disparou o(s) tiro(s) cruzado(s) e que notificou imediatamente o Arbitro da linha de
tiro, a ocorréncia serd considerada como ato inadvertido ou acidental, o que ndo provocara a sua
desqualificacao.

ii. Entretanto, de qualquer forma, seré penalizado de acordo com a regra E.12.2.

iii. Apenas o niumero necessario de tiros é contado no cartdo de alvos do atleta que disparou o(s) tiro(s)
cruzado(s), mas a penalidade é aplicada para cada tiro cruzado identificado.

E.4 - Transferéncia de pontuacgéo de tiro cruzado (Cross-fire transfer).

Um tiro cruzado devidamente notificado sera transferido para o cartdo de alvos correto e incluido na
pontuacéo da partida, deduzindo-se a penalidade de 5 pontos.

E12.2 Penalidade de fogo cruzado (Cross-fire Penalty).

i. A(s) caixa(s) de pontuacdo do cartdo de alvos do atleta que disparou o(s) tiro(s) cruzado(s) sera(ao)
penalizada(s) com 5 pontos para cada tiro cruzado.

ii. Se o tiro cruzado ndo puder ser identificado (2 tiros na caixa de pontuagdo), a parte inocente sera
premiada com o tiro de maior pontuagdo registrado em sua caixa de pontuagao.

E.5 - Parte Inocente (Innocent Party)
O atleta em cujo cartdo de alvos foi colocado um tiro cruzado é obrigado a avisar a ocorréncia ao Arbitro
da linha de tiro.

Pagina 19 de 21



&.‘l’l &‘l’lf

Si==% FEDERACAO DE TIRO ESPORTIVO DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO [S=e

E.6 - Falta de notificacio (Failure to Notify).

Qualquer atleta que tenha disparado tiro(s) cruzado(s), sem fazer a notificacdo da ocorréncia ao Arbitro
da linha de tiro, sera desclassificado do evento se o seu proprio cartdo de alvos contar com mais do que 0
ndmero necessario de tiros validos, ap6s a incluséo do(s) tiro(s) cruzado(s) efetuado(s) no outro cartdo de
alvos (E.12.1). A ocorréncia serd registrada como tentativa de ocultar a irregularidade.

E.7 - Indicacéo para refazer a caixa de pontuacdo (Nomination to re-shoot).

i. Depois que o Arbitro da linha de tiro identificou o tiro cruzado, a parte inocente pode solicitar para:
v Realizar outro disparo na mesma caixa de pontuacdo que sofreu o impacto indevido, ou
v’ Atirar em um alvo de ensaio proximo, que sera reportado como valido para pontuacao.

ii. Deve-se informar a decisdo ao Arbitro de linha de tiro para que ele faca o registro disso.

E.8 - Bandeiras de vento (Wind flags).

Podem ser utilizadas as bandeiras de vento que estdo presentes no local, assim como os atletas podem
trazer as suas proprias.

i. As bandeiras de vento ndo podem ter altura superior a de uma linha imagindria tracada entre a parte
anterior do tampo da bancada e a base do cartdo de alvo afixado em seu respectivo suporte.

ii. Os organizadores devem colocar em posi¢do bandeiras de vento em quantidade suficiente, antes do
inicio da partida.

iii. E possivel a movimentagdo ou a retirada das bandeiras de vento apés o término de cada partida/relay,
casos para 0s quais sera necessario reservar tempo adicional para que isso ocorra entre as partidas/relays
de cada dia. O rodizio entre as bancadas também precisara ser considerado.

iv. Se uma bandeira de vento estiver na linha de visdo de um atleta (acima da altura permitida), o Arbitro
da linha de tiro colocara a bandeira no chdo. Isso deve ser feito antes do inicio da partida.

v. Para maior esclarecimento, a movimentag&o das bandeiras de vento esta sob o controle do Arbitro da
linha de tiro e ndo pode interferir na conducdo ordenada da partida/relay.

vi. O uso de eletrdnicos, em qualquer de suas formas, é estritamente proibido em todas as divisdes de
carabinas e isso inclui as bandeiras de vento eletronicas.

E.9 - Falha da Carabina Durante a Partida/Relay (Rifle fault during the match)

Se houver falha comprovada em seu funcionamento, a troca de carabina é permitida durante a realizagédo
de uma partida/relay, especialmente quando a falha estiver relacionada & seguranca e for considerada
perigosa.

i. Caso ocorra, o atleta pedira ao Arbitro da linha de tiro para inspecionar visualmente a carabina e decidir
se autorizara substitui-la por um outra.

ii. O Arbitro da linha de tiro poderé autorizar a troca por uma carabina da mesma divis&o. Se a troca for
efetivada, a carabina defeituosa sera enviada para a avaliagdo do Arbitro de inspecdo de equipamentos.
iii. O Arbitro da linha de tiro precisara decidir se a partida/relay continuara ou se sera interrompida,
dependendo da gravidade da falha e se a troca da carabina ira causar prejuizos aos demais atletas que
participam da partida/relay.

iv. N&o sera permitido tempo extra para o atleta quando a substituicdo de carabina ocorrer. Ele também
ndo poderéa refazer a partida/relay em outro dia ou horario.

v. Apos o término da partida/relay, se a inspec¢éo confirmar a falha, o atleta mantera a pontuacéo alcancada
com a carabina substituta.

vi. Se a falha foi intencionalmente causada pelo atleta para obter vantagem, ou se foi causada por sua
prépria negligéncia, uma desqualificacdo automatica do evento serd aplicada (DQ).
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K - Arbitro da Linha de Tiro (Range Officer).

Responsavel por acompanhar e cronometrar cada partida/relay, ele € a Unica pessoa autorizada a
pronunciar os comandos da linha de tiro, realizando a primeira ligacéo entre o Diretor da Prova os Arbitros
e os atletas.

i. Ele deve verificar a seguranca e todas as condigdes relevantes da linha de tiro, antes dar inicio a cada

relay.
ii. O atleta ird consulta-lo para qualquer questdo, protesto ou problema na linha de tiro, durante ou ap6s
cada relay, até um maximo de 30 minutos apds o término da correspondente partida.

L — Desenvolvimento do Campeonato.
i - As provas das etapas ONLINE serdo disputadas com a utilizacdo, por atleta, na quantidade de 1 (um)

cartoes de alvos nas divisoes.

ii - A prova da FINAL sera disputada com a utilizacdo, por atleta, nas quantidades de 3 (trés) cartdes de
alvos nas divisGes.

Rio de Janeiro (RJ), 15 de janeiro de 2026.

Alex da S. Carvalho

Diretor de Provas de Ar Comprimido
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